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INTRODUCCION

La presente compilacion, es fruto del seminario electivo de la Maestria en
Comunicacion Educativa, titulado “industrias 4.0”, orientado por el doctor Alexander Molina

de la Universidad Tecnoldgica de Pereira, en el afio 2019.

Los estudiantes participantes, realizaron una relatoria, que recogia los aspectos
centrales tratados en dicho seminario, profundizando en uno de los temas que les llamaron la
atencion, esto Gltimo no solo lo presentaron en forma narrativa, sino que lo hicieron

visualmente (algunos estudiantes).

Participaron en esta electiva, 20 estudiantes de la Maestria en Comunicacion
Educativa, tanto de Pereira como de Medellin. De éstos, se eligieron 6 por los detalles de

contenido y de forma cuidadosamente tratados.

El objetivo de realizar esta compilacion es tener un documento de consulta por la
riqueza expuesta en dichas relatorias, pues alli se da un panorama general para profundizar
en un tema de nuestro interés, ademas, consideramos importante, no dejar en el aire esta
experiencia tan enriquecedora, la cual puede tenerse como modelo para posteriores

seminarios.

Los lectores encontraran, la misma tematica, pero narrada de forma distinta, con la
impronta que cada participante le coloc6 a la misma. Por lo tanto, se complementan entre

ellas dada la cantidad de informacion presentada en el seminario.

Esperamos que sea de gran utilidad este documento de trabajo.

Aclaramos, que cada autor es responsable de la informacion presentada en los textos,

y la compiladora no tiene responsabilidad frente a lo alli expuesto.
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El Ing.D. Alexander Molina se propone dar a conocer el avance tecnoldgico que ha
derivado en lo que hoy se conoce como industrias 4.0, partiendo de las diferentes
revoluciones industriales que surgieron en diferentes momentos historicos. EI seminario
busca encontrar las relaciones de estos avances tecnoldgicos con el desarrollo humano,
tomando como referencia los ODS (Objetivos de Desarrollo Sostenible), y mas
especificamente en lo planteado por el CODS (Centro de los Objetivos de Desarrollo
Sostenible para América Latina). Dichas relaciones permiten generar reflexiones acerca
del uso que se da a nivel profesional de las Industrias 4.0 en el mejoramiento de las

sociedades.
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RELATORIA: DESARROLLO DEL SEMINARIO.

Por Gustavo A. Montoya G.

Presentacion.
Clase magistral.
Digitalizacion de las industrias — 4ta revolucion industrial — “La salvacion
del capitalismo”

Reflexion: Ser objetos y sujetos de las transformaciones tecnoldgicas.

Herramientas metodoldgicas.
Talleres:

- Impresion 3D.

Analitica de datos — Big data: Explorar, hacer elaboraciones.
o Analisis de datos numéricos.
o Conversaciones y discurso. Escritura critica, estados de animo,
camparias politicas, analisis socioldgico — Herramienta.
o Produccidn de informacion en la web.

Demostracion de Internet de las cosas.

- Aplicaciones.
- Comunicacion entre objetos.

Realidad virtual.
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Maesiria en Comunicacion Educativa

Dia 1 - Industrias 4.0 y sus retos en la actualidad.

Reflexiones:
- Uso de la tecnologia en bienestar de la sociedad, mejorar las condiciones
humanas.
- ¢ Tienen los organismos que plantean los desarrollos tecnoldgicos, interés en el

desarrollo social integral?

1. Las revoluciones industriales:

Figura 1 Evolucion de las industrias en la historia
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Fuente: https://www.lupeon.com

a. Industria 1.0, se reemplaza la mano humana por la maquina de vapor.
Cambios en relaciones sociales, de poder, comportamiento econémico,
acumulacion de riqueza. 1784.

b. Industria 2.0, ejercicios productivos en cadena. 1870

c. Industria 3.0, automatizacién, electronica, computadores. 1969.

d. Industria 4.0, Internet, realidad aumentada, cyberfisicos.
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2. Fases de las revoluciones industriales.

1. Produccion.

> wn

Globalizacion — conexion.

Electronica y digital.

M

Maesiria en Comunicacion Educativa

Industrias 4.0, uso de desarrollos tecnoldgicos que vienen de antes, pero

tratan de organizar la informacién y usar adecuadamente la tecnologia,

capacidades de computo, Internet.

3. Los objetivos de desarrollo sostenible.

Figura 2 Objetivos de desarrollo sostenible
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Fuente: https://www.un.org.
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o No solo ver los desarrollos tecnol6gicos como tal, sino para qué se estan usando

en el desarrollo social, no pensar solo en lo técnico, sino también en las areas

sociales y humanas.

o Obijetivos del desarrollo sostenible.
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o Responsabilidad de los profesionales en el cumplimiento de dichos objetivos.
o Centro ODS para América Latina y el Caribe — Ciencia disponible al servicio de
los Objetivos del Desarrollo Sostenible. CODS (Twitter) — Alejandro Gaviria.

Logo CODS.
Figura 3 Logo CODS
AR CENTRO DE LOS OBJETIVOS
¢ C O DE DESARROLLO SOSTENIBLE
oo PARA AMERICA LATINA

Fuente: https://cods.uniandes.edu.co

o Profesionales no solo que ganen un salario, sino que apunten al mejoramiento de
la humanidad.
o ODS seleccionados:
» 4 (Educacion de calidad).
= 9 (Industria, innovacion e infraestructura).
= 10 (Reduccién de las desigualdades).
= 11 (ciudades y comunidades sostenibles).
= 13 (Accion por el clima).
= 15 (Vida de ecosistemas terrestres).
= 16 (Paz, justicia e instituciones solidas).
o ¢Para qué usamos los desarrollos tecnologicos? Responsabilidad, ética. ¢ Qué

impacto en el desarrollo sostenible tienen los proyectos de investigacion?

Las industrias 4.0.

Pilares tecnoldgicos de la Industria 4.0.
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Figura 4 Pilares tecnoldgicos de la industria 4.0

Industry 4.0 - Technological pillars
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Fuente: https://www.researchgate.net.

Robots autbnomos.
Simulacion.

Integracion de sistemas.

o 0o T o

Internet de las cosas.
Cyber seguridad.
Datos en la nube.

Additive manufacturing (Fabricacién aditiva)

o «Q —Hh @

Realidad aumentada.
Big data.

Reflexiones:
- Los desarrollos tecnolégicos no deben reemplazar la labor humana y generar desempleo

(utilitarismo), sino permitir mejorar la labor y la productividad.
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https://www.researchgate.net/

Existe un atraso cultural en el uso de las herramientas tecnoldgicas, se ve aln la
tecnologia como una competencia del ser humano, no se ve como posibilidad de

mejorar las condiciones laborales.

Trabajo de pensamiento, estudios de base, si no desarrollamos esas capacidades de
conocimiento, de consciencia, para mejorar la calidad de vida, no nos volvemos Utiles

frente a los desarrollos tecnoldgicos.

Como comunicadores, comprender esas tecnologias nos va a permitir ser més criticos
con ellas para hacerles la contribucion que permitan que se adapten a las realidades que
tenemos y aportar a su mejoramiento. Como docentes, éste tipo de herramientas nos
pueden permitir impactar de mejor manera a los estudiantes, desatar sus habilidades,
ganar en pertinencia con respecto al conocimiento que deseamos darle, nos pueden
brindar herramientas para comprenderos, a través de un plan adecuado asociado a ello.

Se puede acompafiar de mejor manera.

Dia 2 — Posibilidades de las industrias 4.0.

1. Realidad Aumentada y Realidad Virtual.

Realidad virtual: Inmersion de forma completa para tratar de crear otra realidad

digitalizada. Hay desconexion con su realidad.

Realidad aumentada: superposicion de elementos digitalizados a la realidad que se

tiene.

Recursos en la web:

- www.sketchup.com -> Realizar desarrollos en realidad virtual.
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Al descargar el software y el plugin, se puede hacer una creacion que puede
verse con el celular, enviar con codigo QR y al interactuar emerge la figura
en RA.

- www.hpreveal.com

Hay sitios donde puede comprarse las gafas de realidad virtual como Amazon,
donde se encuentran diferentes opciones econdmicas, ademas de sitios web donde

se ensefia a crear diferentes aplicaciones.

2. Manufactura aditiva (Impresién 3D).

Referente, Fancois Willéme (1840), genero una serie de impresiones de
fotografias de retrato en diferentes angulos, que unificadas generan una estructura
tridimensional del modelo.

Se piensa que a 2025 puedan tenerse impresion de algunos 6rganos a partir de

células madre.

Segmentacion global de manufactura aditiva.

Figura 5 Manufactura aditiva

Global Additive Manufacturing Segmentation & aranca

B Automotive
[l Consumer Products
|1 Business Machines
B Medical
Academic
B Aerospace
Government/Military
B Others

Source: Aranca Research m BUSINESS RESEARCH & ADVISORY

Fuente: https://www.aranca.com.
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Se reflexiona sobre el uso de la impresora 3D como posibilidad de generar espacios

académicos, despertar interés, aportar al desarrollo social.

e Video precious plastic: https://www.youtube.com/watch?v=76 AENIXY]UE

e Video impresion de casas 3D:

https://www.youtube.com/watch?v=wCzS2FZoB-I

e Adquisicion de impresoras 3D: www.prusa3d.com - www.flashforge.com

e Comunidades maker - Grupos de trabajo colaborativo para desarrollar
avances en la construccién de impresoras 3D de bajo costo.

e Acompafiamiento: Ingeniero Sergio Velarde — Correo: svelarde@utp.edu.co

e Bibliotecas de modelos 3D gratuitos:

https://www.myminifactory.com/es/category/education

Materiales - Polimeros: ABS (Mas resistente pero libera toxinas), PLA
(Biodegradable, 6ptimo para piezas de decoracidn y educativas), Polieteretercetona
(PEEK), Polimero técnico termoplastico semicristalino. Polimero usado en piezas

0Oseas.
Computacion en la nube.

Consiste en una conexién a Internet a través de routers o switches y hay un
lugar conceptual donde tenemos rutinas en servidores con recursos, aplicaciones y
espacio para almacenar datos. Ejem. Uso de celulares de gamas alta y media para la
investigacion de una enfermedad, algunos de los dispositivos no tienen la capacidad
para almacenar la informacion o tener instaladas las aplicaciones, asi que se usé la

nube donde esté cargado el software y los datos.
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Ventajas de computacion en la nube.

Figura 6 Top 10 de ventajas de computacion en la nube
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24X7
Avadilability

Most of the cloud providers
are truly reliable in offering
their services, with most of

o'y’

Less Costs

The services are free from capital
expenditure. There are no huge costs
of hardware in cloud computing.

o)

H You just have to pay as you operate it
EGSIly Manageable undlenjoy the mgdL/I baysed o': your them maintaining an
Cloud puting offers si L iption plan. uptime of 99.9%.

and enhanced IT maintenance
and management capacities
by agreements backed by SLA,
central resource administration
«and managed infrastructure.

TOP 10

ADVANTAGES OF

CLOUD

_COMPUTING,

—~

¥

Controlon
the Documents

Before cloud came into being,
workers needed to send files
in and out as the email
attachments for being
worked on by a single user at
one time ultimately ending up
with a mess of contrary titles,
formats, and file content.

]l

7 e 6
Carbon Footprint Security

Cloud computing is helping Cloud computing offers great
out organizations to reduce security when any sensitive

o2 s

their carbon footprint. data has been lost. As the
Enhqnce(_l Organizations utilize only datais stored in the system,
Collaboration the amount of resources they it can be easily accessed

need, which helps them to
avoid any over-provisioning.

even if something happens

Cloud applications enhance
to your computer.

collaboration by authorizing diverse
groups of people virtually meet and
exchange information with the help
of shared storage.

Fuente: https://hackercombat.com.

Find more details about cloud computing with
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_Flexibility

in Capacity
It offers flexible facility
which could be turned off,

up or down as per the
circumstances of the user.

ngil.)
All over
Functioning

Cloud computing offers yet
another advantage of working
from anywhere across the
globe, as long as you have

an internet connection.

24
Automated Updates
on Software
In cloud computing, the server
suppliers regularly update
your software including the
updates on security, so that
you do not need to agonize on
wasting your crucial time on
maintaining the system.

HACKER,
COMBAT

Puede hacerse con un computador de mediana capacidad, instalar las rutinas,

el software y generar procesos de computacion en la nube.

Reflexiones:

¢De qué manera pueden optimizarse recursos para dar mayores posibilidades

de acceso a informacion y ejecucién de aplicaciones?

Ejemplo de uso de Computacién en la Nube:
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RENATA. Aplicacion para conectarse de manera gratuita para que las
instituciones de educacién superior puedan conectarse con mayor velocidad

y tener mayor capacidad de almacenamiento.
4. Internet de las cosas.
Se envia informacion a un dispositivo, la informacion se procesa y devuelve unos

resultados.

Internet de las cosas — Didlogo entre dispositivos.

Figura 7 Internet de las cosas

Fuente: https://hipertextual.com.

Se da procesamiento a los elementos — objetos.
a. Elementos que permiten la comunicacion del elemento con el entorno
(Sensores).
b. Procesamiento (Programacion).
c. Comunicacion (Wifi, bluetooth, etc).
d. Nube y andlisis de datos.
Video Internet de las cosas: https://www.youtube.com/watch?v=VTs5y1QIEtk
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https://www.youtube.com/watch?v=VTs5y1QlEtk

Estudio de caso - Control de la Sigatoka Negra en el Platano.

Enfermedad que se genera por la falta de nutrientes en la planta de platano.

Los campesinos no saben como detectar la enfermedad, ven la hoja manchada
y la cortan, reduciendo las posibilidades de la planta de hacer fotosintesis, y tampoco
estan bien tecnificados.

La mayoria de los campesinos tienen un smartphone o alguien de su casa tiene.

El proyecto que surge de la unidn de varios grupos de investigacion, se
desarrolla la app que detecta la Sigatoka negra, a través del cual el agricultor puede

detectar la enfermedad a tiempo y prevenir su propagacion.

Se hizo un estudio para ver qué dispositivos tienen los agricultores. Segun
dicha base de datos se entren6 un modelo de aprendizaje de maquina (1A) donde se
dividid la enfermedad en cuatro fases segun su gravedad, para clasificarla.

El agricultor puede tomar una foto a la hoja de platano para que la app detectara la
fase de la enfermedad.

La app se hizo a través de un servidor al que el dispositivo le envia la
informacion, procesa los datos y el dispositivo nuevamente recibe la informacién

procesada con la etiqueta segun la fase de la enfermedad.

Una vez esté el nivel de severidad, le da una sugerencia al campesino de qué

debe hacer de acuerdo a los resultados.

La app también tiene monitoreo por clima, que genera alertas tempranas de la
enfermedad, hay una relacion entre las variables agroclimaticas de humedad que

dispara la reproduccion del hongo, por lo que la app ve la ubicacion gps del
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dispositivo, corrobora la informacion climética de los Ultimos 8 dias y le genera al
agricultor una alerta de la posible aparicion de la enfermedad, para que se haga un

control.

Se presenta el inconveniente cuando no hay acceso a internet por la lejania del
lugar. Asi que se puede hacer la captura de las imagenes y cuando tengan acceso a

Internet, se puede enviar al servidor la imagen para que sea procesada.

Los agricultores son reacios aun a la tecnologia. Se hace labor pedagdgica.

Big Data.

Apunta a que una cantidad de informacidn que no es comprensible, sea Util para

tomar decisiones, donde los datos sean organizados.

Cifras -> Informacion (Organizada) -> Conocimiento para analizar la informacion -

> Conocimiento (Toma de decisiones).

Ejemplo en Wal-mart: Pafiales y cervezas. Estudio del comportamiento del
comprador para la ubicacion estratégica de los productos en el supermercado.
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Crecimiento del mercado relacionado con la Big Data desde 2011 y proyeccién a 2027.

Figura 8 Historia y proyeccion de crecimiento del mercado Big Data

Big data market size revenue forecast worldwide from 2011 to 2027 (in billion U.S.
dollars)
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Sources Additional Information:
Wikibon: SiliconANGLE Worldwide; Wikibon; 2014 to 2018
@ Statista 2019

Fuente: https://www.statista.com

Modelo de proceso de analisis de datos.

Figura 9 Modelo de proceso de andlisis de datos

Overview of the Analytics Process Model

80BN\ g

Interpret,

Identify Identify Select Clean Transform Analyze Evaluate,
Business Data the the the the  and Deploy
Problem  Sources Data Data Data Data  the Model
Post-

Preprocessing ——— Analytics processing

Fuente: https://blogs.sas.com.
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En educacion puede usarse en conocer los estilos de aprendizaje que en

determinado momento pueden dificultar el avance en una asignatura.

Pueden analizarse grupos de estudiantes para tomar decisiones antes de una

desercion.

Usos en campos cientificos, salud, geograficos, politicos, entretenimiento, etc.
Siempre que se genere un histérico de datos pueden estimarse posibles

comportamientos y tomar acciones previas.
Caso de éexito en ciudad de Nueva York: Atencion temprana a través de
acompariamientos psicologicas y sociales para evitar la criminalidad, previniendo a

que las personas vulnerables delinquieran a futuro.

Video: https://www.youtube.com/watch?v=rH7gx8YIQng

Sitio recomendado: datadsdogs.org -> Global Partnership for Sustainable
Development Data. Es posible ver ejemplos de lo que podria hacerse en casos de
nuestro entorno.

Big data y alto rendimiento: https://www.youtube.com/watch?v=DXqg30dvE0Xg

Aplicaciones destacadas de analisis de Big Data:

e Matlab, Anaconda, R, Orange, entre otras.

e Orange Big Data: https://orange.biolab.si/

Estas herramientas permiten el andlisis de informacion cuantitativa que
pueden ser utiles en un proceso de investigacion cualitativo para orientar
metodologias de recoleccion de informacion. Se cargan los documentos, se hace la
configuracién del filtro de datos y se carga la nube donde, por tamafio, puede

observarse el comportamiento de las palabras mencionadas en dichos documentos.
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Se pueden generar relaciones (Networks), para asociar los grupos de palabras, la
informacion organizada permite organizar la informacion para el proceso humano
del anélisis de la informacion, la comprension de los fendmenos y la posible toma
de decisiones. Herramientas de la herramienta Orange para ordenar los datos:

Distances, dendograma, geomap...

También permite hacer busquedas en Internet para obtener datos y ordenarlos, el
proceso es similar, y permite segmentar por sitios web como Wikipedia y la red

social Twitter.

Conclusiones

Desde la aparicion de la primera revolucion industrial con la méaquina de vapor, se
han generado cambios en las relaciones sociales. Los grupos econdémicos han visto
posibilidades de incrementar sus ingresos reduciendo la ndmina de sus empresas. Dicho
fendmeno ha generado el rechazo en los sectores laborales debido al desempleo que se ha

generado.

Se propone entonces, una vision mas integral, que permita generar beneficios en mas
sectores sociales, al ver los avances tecnolégicos como posibilidades de desarrollo sostenible
que apunte a mejorar la calidad de vida de la sociedad, a la par con el incremento de la

productividad y la generacion de riqueza.

En ese sentido, los objetivos de desarrollo sostenible planteados por las Naciones
Unidas, deben ser tenidos en cuenta en las estrategias planteadas por los diferentes sectores

econdmicos al momento de incorporar los avances tecnoldgicos en sus procesos.

Las industrias 4.0 aparecen cuando determinados objetos tienen la capacidad de
percibir el entorno a través de sensores, procesar la informacion percibida para arrojar

resultados o ejecutar acciones y comunicarse con otros objetos para interactuar entre ellos.
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Este desarrollo industrial posibilita el procesamiento de informacién y la autonomia de los
objetos que cambia la relacién con un ser humano mas conectado y con mayor necesidad de

almacenamiento y procesamiento de datos tanto en su vida laboral como cotidiana.

En el sector académico, se abren multiples posibilidades de estudio alrededor de su
relacion con las industrias 4.0. Una de dichas posibilidades esta orientada a la manera en
como puede apoyarse el proceso de los estudiantes, de como puede acompanarse de la mejor

manera.

La recoleccién de datos y su andlisis para generar resultados que permitan la toma de
decisiones, tiene grandes posibilidades, por lo que debe pasar por seres humanos éticos,

responsables e interesados en el aporte a la calidad de vida y al desarrollo sostenible.

Profundizacién del Tema

El uso de la Big Data en la generacion de estrategias que ayuden a promover del uso de

las bicicletas como medio de transporte en el Area Metropolitana del Valle de Aburra.

El Plan Maestro Metropolitano de la Bicicleta del Valle de Aburrd PMB2030, es un
documento realizado por el Area Metropolitano del Valle de Aburrd (AMVA), que tiene
como objetivo facilitar la gestion en el corto, mediano y largo plazo para lograr, en el afio
2030, que por lo menos el 10% de los viajes totales, se realicen en bicicleta. Este documento
busca ser un apoyo en la toma de decisiones en el escenario normativo, la comunicacion,
educacién, promocién y el proceso de financiamiento de las acciones en pro de alcanzar las

metas propuestas.
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Composicion porcentual modos de viaje 2005y 2012.

Figura 10 Composicion porcentual modos de viaje 2005-2015
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Fuente: PMB2030.

La primera parte del documento, se denomina Antecedentes, y da cuenta de la
informacién recolectada en diferentes aspectos necesarios para la construccion de las
estrategias de intervencién en infraestructura, integracién con otros medios de transporte,

educacion, promocion y financiacion.

En dicho aparte, se describe una serie de conclusiones generadas a partir del analisis
de datos histdricos, tanto locales como de experiencias obtenidas en otros paises, que tienen
que ver con las ventajas y oportunidades del uso de la bicicleta en las ciudades, como la
versatilidad y sostenibilidad, la infraestructura ciclistica, las ventajas del transporte
intermodal asociado a la bicicleta, las ventajas de tipo ambiental, social y econémico; entre

otros.

Los datos recolectados también han aportado informacion referente a la movilidad
urbana para la planificacion del trafico, asi como para el estudio del “biciusuario” como
sujeto y su relacion con el entorno. A partir de alli, se genera una clasificacion de los tipos

de ciclistas, que ayudan, por ejemplo, a construir EI Manual del Ciclista, herramienta (til
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para facilitar procesos pedagdgicos que aporten al buen comportamiento en las vias que

reduzca la accidentalidad y mejore la convivencia con los diferentes actores viales.

También se han generado propuestas que tiene que ver con la construccion de
espacios optimos, que permitan al usuario de bicicleta, tener bienestar en diferentes factores
inherentes a su calidad de vida como la sociabilidad, la utilidad del espacio, la imagen que

percibe del mismo, ademaés de los los accesos y conexiones que faciliten su movilidad.

Los estudios de los datos obtenidos en aspectos demograficos, comportamentales,
casos de éxito en otros paises, la geografia de la region y las necesidades en cuanto a la
calidad del aire y del medio ambiente en general; han sido necesarios para la planeacién y
gestion del sistema de movilidad en bicicleta, que tiene que ver con las politicas y estrategias
para una movilidad ciclo-incluyente, la gestion pablica y privada del sistema, las bases para
el planteamiento fisico de una red de ciclo-infraestructura y demas factores que sean
necesarios para construir la infraestructura necesaria y mantenerla adecuadamente en el
tiempo; de manera que, realmente, aporte al uso cotidiano de los usuarios de bicicleta
potenciales, para que se incremente el uso de ese medio de transporte y mejoren factores de
calidad de vida para todos los habitantes del Area Metropolitana como la descongestion de
las vias, la reduccion de la accidentalidad, el mejoramiento de la calidad del aire, la reduccion

de enfermedades respiratorias, las muertes asociadas en nifios y ancianos, etc.
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Figura 11 Area de influencia ciclorrutas actuales y estaciones sistema metro

Elrio Medellin Pertinenclaen el territorio

Debido a su localizacion, el rio Medellin limita las dinamicas ~ Dadas las condiciones fisicas senaladas, es importante iden-

entre los sectores oriental y occidental del Valle de Aburr, tificar el alcance que pueden llegar a tener las ciclorrutas y

generando, ademas de otrosfactores, quelainfraestructura  su area de influencia. La malla ciclista existente (que se en-

que se pueda plantear perpendicular al rio sea baja. cuentra principalmente en Medellin, Girardotay Sabaneta) se
solapaen su mayoria con el Metro, impidiendo las conexiones
transversales hacia los sectores sin cobertura de este siste-
ma.. Por ello, se requiere la construccion de infraestructura
que posibilite un mayor rango de accién para el usuario de la
bicicleta, como lo muestra la Figura 2-2.

LEYENDA:

Cabecera municipal 7

{1 Municipios AMVA R J % 3 ‘

©  Estacién Metro S \ & S
©  Estacion Metrocable 4 §

= Linea Metro 4

weLinea Metrocable / {

L {

Tipo: e i

=== Ciclorrutas existentes

[ Ciclorruta Cable o
B ciclorruta Metro X 57

Ciclorruta T ik
Metro )

Metrocable T "
1250.000

Fuente: PMB2030.

Vemos entonces como, a partir de la recoleccion de la informacién histérica a nivel

local y de experiencias en otros paises con problematicas, intereses y caracteristicas similares

en ciertos aspectos, se realiza una serie de bases de datos que permitan convertir el dato en

informacion que, posteriormente, sea la base para el analisis y la toma de decisiones en pro

de mejorar distintos aspectos que afectan la calidad de vida de los habitantes de una regién;

ésta experiencia de interaccion con la Big Data, nos sirve para profundizar en el tema del

seminario de las industrias 4.0, orientadas al desarrollo sostenible, de cara a los retos de las

sociedades actuales y sus probleméticas mas comunes.

Se abren un sinnumero de posibilidades a partir de las reflexiones sobre el tema, que

tienen que ver con el uso de las tecnologias para la recoleccién de mas informacion que

permita aportar a las investigaciones actuales. Aplicaciones como Strava, que cada vez mas

ciclistas instalan en sus dispositivos maoviles, son un ejemplo de como a traves del uso del
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GPS, el ciclista urbano puede llevar un registro de las rutas realizadas y llevar sus propias
estadisticas. La recoleccion y posterior analisis de dichos datos, podria aprovecharse por
parte de las entidades de gobierno, para la toma de decisiones que aprovechen el presupuesto
de la mejor manera posible en acciones que permitan plantear soluciones a los retos que se
plantean de un incremento en la movilidad sostenible que aporte, realmente, a la calidad de
vida de todos los habitantes del Area Metropolitana del Valle de Aburra.
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INDUSTRIAS 4.0

Por Maria de los Angeles Guerrero!

“La creatividad implica romper con patrones establecidos
para mirar las cosas de otra forma”

Edward de Bono

La tecnologia avanza a pasos agigantados cada dia. Pero como una moneda, puede
tener dos caras, una en la que beneficia y facilita la vida de las personas y otra en la que se
vuelve su enemigo y las reemplaza como piezas rotas. EIl doctor Alexander Molina Cabrera,
Decano de la Facultad de Ingenierias de la Universidad Tecnoldgica de Pereira, en su
seminario “Industria 4.0” resalta la importancia de la usabilidad y el propdsito que se le puede
otorgar a una nueva tecnologia. Para lograr esta meta, €l realiza un viaje por las cuatro
revoluciones industriales de las cuales la humanidad ha sido testigo y expresa por medio de

ejemplos qué usos se han dado y cuéles se pueden dar a futuro.

Las revoluciones industriales no aparecieron de un dia para otro, cada una de ellas
contd con unas caracteristicas sociales y culturales especificas que impulsaron la
materializacion de las nuevas tecnologias y, por tanto, de los nuevos medios de produccién.
La primera de ellas y la més famosa sucedié en 1784 con la construccion de la maquina a
vapor y el uso del carbédn para agilizar procesos. Este nuevo invento no solo facilita muchas
tareas, sino que transformé notablemente el comportamiento de la sociedad. Las ciudades
crecieron, las industrias prosperaron y el campo empez0 a desligarse de los modelos feudales

para participar del capitalismo incipiente.

1 Comunicadora social - Periodista de la Universidad del Tolima. Especialista en animacidn de la Universidad
Nacional. Comunicadora del Centro de Innovacién Educativa de la Universidad de Ibagué.
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La segunda revolucion industrial de la cual habla el doctor Molina impulsé al
capitalismo y encontro en el petréleo su fuente de abastecimiento. Desde 1870 las industrias
se fortalecieron con el uso de dicho combustible fosil y encontraron nuevos nichos de
mercado mas rentables, ademas surgio la necesidad de un nuevo sistema que fuera a la par a
las nuevas velocidades de manufactura: fue la cuna del Fordismo. Este nuevo modelo de
produccion en cadena inicié lo que hoy conocemos como la produccidén en masa, una clara
oportunidad de obtener ganancias mas rapido y reducir los horarios laborales. EI doctor
Molina destaca que durante este periodo uno de los principales objetivos fue salvaguardar la
estabilidad del capitalismo y por dicha razén, no sélo se generaron cambios en las industrias,
sino que el estado y las politicas publicas también se transformaron, dando paso a medidas
proteccionistas y a la intervencion del estado para estabilizar la economia, posicion también

conocida como Keynesianismo.

En este punto ya podemos observar como el dinero es uno de los combustibles que
ha movido, financiado y adaptado las revoluciones industriales. Para 1969, el doctor Molina
identifica la tercera revolucion industrial, él aclara que en ese punto confluyen muchos
avances que venian de tiempo atras, y que se materializan en los equipos de computo, los
primeros robots y los sistemas de informacién. Para esta etapa la electricidad, que ya existia
desde 1850, toma un rol protagonico, siendo testigo del surgimiento de nuevos trabajos y la

abolicion de muchos otros.

No es secreto que las primeras computadoras nacieron en los cuarteles militares para
ayudar a las grandes naciones a ganar sus guerras y que muy pocas personas tenian acceso a
ellas. Sin embargo, tan pronto llegaron al mercado se convirtieron en un producto, y
respondiendo a las fuerzas del capitalismo, la libre competencia se aduefié de ellas para
ofrecer al consumidor mejores maquinas a precios asequibles para todos. Asi, hoy contamos
con un procesador potente que no miden mas que unos cuantos centimetros. La guerra, como
uno de los negocios mas lucrativos de la modernidad, no solo sera la precursora de muchos

de los avances de la tercera revolucion industrial sino también de la cuarta.
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Figura 12 Pilares de la inteligencia artificial
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Fuente: Fabrica inteligente para la Industria 4.0. (2019). Recuperado de:

https://www.wegq.net/institutional/AR/es/news/productos-y-soluciones/fabrica-inteligente-

para-la-industria-4-0

El doctor Molina al hablar de la revolucidn 4.0, esa que nos rodea en este momento,
la define como la era de la digitalizacién: el dato es el protagonista. Asi, se han generado
nuevas tecnologias en diferentes campos y sus principales pilares son: robots autdnomos,
simulacion, automatizacidn, integracion de sistemas, internet de cosas, seguridad cibernética,
computacion en la nube, fabricacién aditiva (impresién 3d), realidad aumentada y big data
(Figura 1). Frente a estos pilares, el doctor Molina destaca las siguientes caracteristicas para

aquellos que considera han tomado mayor fuerza en los Gltimos afios:

Realidad virtual:
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Figura 13 Gafas y controles de realidad virtual

Fuente: Realidad virtual (2019). Recuperado de:

https://www.brainsigns.com/es/science/s2/ technologies/virtual-reality

La realidad virtual pretende que el sujeto tenga una inmersion en el producto digital
generado, bien sea una pelicula o un videojuego. De esta manera, se produce una recreacion
sensorial a partir de composiciones digitales y el sujeto experimenta una realidad diferente a
la que lo rodea. Actualmente en el mercado existen una gran variedad de dispositivos (un
ejemplo se encuentra en la Figura 2) que permiten al individuo sumergirse en situaciones y
escenarios construidos por computadora. La industria de los videojuegos es una de las
empresas que abandera el desarrollo de estas aplicaciones y, ademas, promueve su uso entre

los usuarios que adquieren diariamente sus productos.

Realidad aumentada

Esta tecnologia media la realidad circundante y la virtualidad para crear una
superposicién de elementos, asi se combinan recursos digitales y elementos reales. Tiene su
origen en las simulaciones militares. En este momento existen infinidad de aplicaciones que
integran este desarrollo tecnoldgico, un ejemplo se encuentra en el popular videojuego
Pokémon Go; el cual, por medio de la camara del dispositivo mévil sobrepone a los Pokémon

en areas fisicas reales, en la Figura 3 se observa como un usuario puede ver a un Koffing
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(Pokémon que produce gas venenoso) que transita por la calle, a pesar de que en la realidad

los Pokémon no existen.

Figura 14 Videojuego Pokemon Go

N --..
‘.‘ /

Fuente: Tecnosfera (26 de julio 2016). ¢Es correcto decir que Pokémon Go es un juego de

realidad aumentada? El tiempo. Recuperado de: eltiempo.com/archivo/documento/CMS-
16654921

Fabricacion aditiva (impresion 3d)

Al momento de revisar los antecedentes que permitieron la llegada de la impresién

3D a los hogares, el doctor Molina destaca los siguientes:

-En 1861, el artista Francgis Willem se acercd un poco a este tipo de tecnologia al
recrear a sus modelos en figuras en 3D, este proceso se llamo “fotoescultura” (Ramis, 1861).
En la Figura 4 se puede ver como el modelo era fotografiado desde diferentes angulos y de

esta manera, a partir de estas imagenes parciales se construia una escultura tridimensional.

-En el siglo XX se disefiaron materiales polimeros, los cuales en este momento no
solo permiten la fabricacion de infinidad de objetos, sino que, por su versatilidad, permite

crear hilos que al entrar en contacto con el calor pueden ser modelos por una maquina.
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Figura 15 Fotoescultura de Francoise Willeme

Fotografias realizadas a una modelo de Francgis Willem para construir una
“fotoescultura”. Fuente: Ramis, M. (1861). Fuente: La fotoescultura de Francoise
Willeme. Recuperado de: http://proyectoidis.org/la-fotoscultura-de-francoise-willeme/

-En el 2005 se liberaron las patentes de las maquinas de impresién 3D y el mundo
entero tuvo acceso a ellas, abriendo la posibilidad de crear impresoras libremente sin infringir

la ley.
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Figura 16 Impresora 3D - UTP

Durante el seminario Industrias 4.0, el estudiante de la Maestria en Ingenieria Eléctrica,
Sergio Velarde, expuso una de las Impresora 3D que se han armado en la UTP y realizé una

demostracion, imprimiendo un barco de juguete.

Asi, se generd un boom en el uso de esta tecnologia y se empezd a aplicar en
diferentes campos, como la medicina (impresion de partes dseas), la movilidad, la
arquitectura y el sector educativo. Por ejemplo, en la Maestria en Ingenieria Eléctrica de la
UTP, algunos de sus estudiantes han construido sus propias impresoras 3D (Figura 5) y a
partir de ellas, formulado proyectos de investigacion.

Computacion en la nube

Este tipo de tecnologias permite que exista mayor control sobre la informacion, ya
que se congrega en un solo lugar, ademas, al almacenar todos los datos en servidores

externos, también se disminuye la huella de carbono. Sin embargo, tiene varias desventajas,
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entre ellas el doctor Molina destaca la siguiente: se debe ceder la informacion a los
administradores de los servidores, aunque existen politicas de privacidad, ellos tienen acceso
a la informacion que almacenan, asi que todo se reduce a una relacion de confianza. Una
aplicacion muy usada de computacion en la nube corresponde a la Suit de Google, que

permite crear documentos, hojas de calculo, presentaciones y trabajar colaborativamente.

Internet de cosas

Figura 17 Casas inteligentes

Fuente: CaixaBank (2018). El internet de las cosas: un futuro inteligente cada vez mas
presente. Recuperado de: https://www.madridiario.es/460055/el-internet-de-las-cosas:-un-

futuro-inteligente-cada-vez-mas-presente

Este avance tecnoldgico permite la comunicacion de dispositivos con el entorno y
entre ellos, logrando que algunos procesos sean automatizados. Al integrar el internet de las
cosas al cuidado de la salud, por ejemplo, se han desarrollado gadgets que comparten con el
médico de cabecera el estado actual de su paciente y asi, ellos pueden llevar un control de
sus avances o recaidas. También, se pueden nombrar las casas inteligentes (Figura 6), que
trabajan para satisfacer las necesidades de sus habitantes de forma automatica.
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Por otra parte, el doctor Molina expresé que se espera que con la llegada de las redes
5.0 la velocidad de comunicacion entre instrumentos tecnolégicos sea mucho mayor y por

tanto, esta tecnologia crezca rapidamente en el mercado.

Aprendizaje de maquina (1A)
El Aprendizaje de maquina es una de las formas mas usadas hoy en dia de la

Inteligencia artificial. La programacion de este tipo software suele ser costoso y robusto, ya
que el objetivo de estos desarrollos es que no solo cumplan una tarea, sino que aprendan a
solucionar problemas de forma auténoma. Gracias a este tipo de avances, las grandes
empresas como Google ofrecen a sus usuarios asistentes virtuales (Figura 7), que no solo

realizan busquedas, sino que puede sostener conversaciones bidireccionales.

Figura 18 Asistente de google

Fuente: Callado, C. (2018). Google Assistant ya se prepara para Halloween con nuevos
Easter Eggs. Recuperado de: https://andro4all.com/2018/10/google-assistant-easter-eggs-
halloween-2018

Big data

El big data corresponde al andlisis de grandes cantidades de datos para tomar

decisiones; para ello es fundamental tener presente la jerarquia del conocimiento (Figura 8),
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ya que los datos por si mismo no pueden dar una respuesta éptima a un problema o generar
una estrategia adecuada para una tarea, pero si se organiza y se analiza, los datos pueden ser
una gran fuente de soluciones.

Figura 19 Jerarquia del conocimiento pirdmide

Dato:
Cifras en crudo

Creada segun las explicaciones brindadas por el doctor Molina en el seminario Industrias
4.0.

Entre los usos que el doctor Molina destaca del Big data se encuentran dos, el primero

corresponde al programa desarrollado en EE. UU para combatir el crimen en Brooklyn, y el

segundo, la estrategia realizada para detectar y disminuir la propagacion de la poliomielitis

en Africa.

Ahora bien, como se ha observado, las tecnologias ya existen y muchas de ellas ya
esta abiertas al publico, en este punto el doctor Molina presenta una reflexion interesante,
¢qué hacer con ellas? ¢buscar la mejor forma de crear un producto masivo que se venda
rapidamente o encontrar en ellas la oportunidad de ayudar al otro? Ante esta encrucijada, el
doctor Molina propone una alternativa, los objetivos de desarrollo sostenible planteados por
la ONU. Diecisiete opciones diferentes para aplicar estos avances tecnolégicos y construir
un mundo mas equitativo y ciudadano, donde la tecnologia sea “para el servicio de la

humanidad y no para reemplazar la humanidad” (Molina, 2019).
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Los objetivos que el doctor Molina destacd en el seminario corresponden a los
recomendados para Colombia por el Centro de Desarrollo Sostenible para América Latina:
Educacion de calidad; Industria, innovacion e infraestructura; Reduccion de las
desigualdades; Accion por el clima; vida de ecosistemas terrestres; y Paz, justicia e
instituciones sélidas. Todos estos propdsitos son visto por el doctor Molina como una
oportunidad para construir un mundo mejor, poner a trabajar el pensamiento y no permitir
que la tecnologia supere a la humanidad. De esta forma, el doctor Molina enfatiza que al
acrecentar las capacidades de conocimiento y consciencia, somos mas Utiles para la sociedad
y tenemos un valor agregado que, hasta el momento, ninguna apuesta tecnoldgica tiene; en
otras palabras, para el doctor Molina, la humanidad no tiene reemplazo, pero si debe empezar
a pensar de forma diferente para que la tecnologia no sea una amenaza, sino una herramienta

para crear mejores cosas, que beneficien a mas personas y no solo a unas pocas.

Al momento de ejemplificar este camino, el doctor Molina toma como punto de
referencias los diferentes proyectos que se estdn llevando a cabo en la Facultad de
Ingenierias, especificamente en el Grupo de Investigacion en Campos Electromagnéticos y

Fendmenos Energéticos — CAFE. Entre ellos, vale la pena destacar dos:

- Impresoras 3D: Sergio Velarde, estudiante de la Maestria en Ingenieria Eléctrica,
participa de un proyecto en el que se construyen impresoras 3D para poner al servicio
de la comunidad y ademas, explora como esta nueva tecnologia pueda generar nuevos
nichos de produccion. Asi, por ejemplo, estd buscando convenios con fundaciones
que recolectan tapas de botellas para reciclar, con el fin de ofrecerles una alternativa
mas fructifera, la produccién de filamentos termoplasticos, elemento para imprimir
en 3D, y que en el mercado tiene mas valor que las tapas por si mismas.

- Inteligencia artificial en el campo: Haciendo uso del aprendizaje de maquina, un
grupo de investigadores adelanta una aplicacion movil para agricultores que permita
identificar si una planta de platano tiene Sigatoka negra -un hongo que afecta su
crecimiento- tras tomarle una fotografia. Es importante destacar que la Inteligencia

artificial es costosa y ocupa mucho espacio, pero los estudiantes de la Maestria en
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Ingenieria Eléctrica han brindado sus capacidades para lograr el desarrollo del
lenguaje y la UTP, apoyd con el espacio en los servidores para desarrollar una
aplicacion liviana que se pueda instalar en celulares de gama media, equipos a los

cuales los campesinos de la regidn tienen acceso.

Asi las cosas, el doctor Molina invita a mirar a la tecnologia con otros ojos, no
permitir que los nuevos avances sean cuestion de moda o una amenaza para las personas y
sus empleos, sino sea una alternativa y un medio para mejorar las condiciones de vida de
aquellos que mas lo necesitan. Claramente, no es un trabajo sencillo y los intereses
comerciales de las grandes multinacionales e incluso de las naciones mas desarrolladas
pueden ser un obstaculo, pero mientras el ser humano tenga la capacidad de pensar y crear,
podra seguir generando nuevas posibilidades y nuevas formas de usar lo que el entorno le

ofrece. Con esta reflexion, el doctor Molina y este texto cierran.

Finalmente, el video realizado para completar la relatoria, profundiza un poco sobre
Inteligencia artificial y puede ser consultado aqui: https://youtu.be/iNBNRhA1p5A
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RETOS ACTUALES Y LAS INDUSTRIAS 4.0

Por Stefanny Castillo Jaramillo

Esquema:

1. Las revoluciones industriales
2. Los objetivos de desarrollo sostenible

3. Lasindustrias 4.0

Revoluciones industriales: Se utiliza este término para hacer referencia a los cambios
sociales y por ende econdémicos y politicos acontecidos a causa de transformaciones y

avances tecnoldgicos que se dan gracias a nuevos descubrimientos en las diferentes areas.

Figura 20 Revoluciones industriales de la historia
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Se pueden evidenciar 4 grandes revoluciones industriales en la historia de la humanidad,
dichas revoluciones han conllevado cambios importantes para la transformacion de las

industrias, en general buscando la produccion en masa y propiciando en un principio el

surgimiento del capitalismo y posteriormente la supremacia de este.

Globalizacion y masificacion (comunicaciones) — produccion en linea y uso del

1. Agricolay artesanal — contribuyé al surgimiento del capitalismo
2.
petroleo
3. Electronica y digital — electricidad, sistemas de computo, robotizacion
4,

informatica)

Al analizar los cambios que han traido estas revoluciones se hace necesario pensar la
utilidad y el para qué de los elementos tecnoldgicos, la responsabilidad social que surge con

dichas transformaciones y los nuevos roles que han de surgir en las diferentes areas del

conocimiento.

Industria 4.0 (digitalizacion) (integracion de tecnologias disponibles — revolucién

Autonomous

Robots
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" = E Simulation
Big Data
L %
Augmented ;gu aa— System
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iy :
Additive Internet of
Manufacturing Things

Cloud
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Fuente: http://www.altay.com.tr/en/dosyalar/End40.png.jpg

Figura 21 Elementos de la industria 4.0
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Es a partir de la reflexion anterior que se puede pensar en cOmo estos elementos de la
revolucion industrial, especificamente la revolucion 4.0 que es a la que nos estamos viendo
expuestos en el presente, pueden aportar al alcance de los objetivos de desarrollo sostenible,
los cuales apuntan a mayores niveles de equidad social, econdmica y politica, ademas de
buscar mejorar la calidad de vida de la raza humana en general, esto quiere decir, buscar el

bienestar de los ciudadanos del mundo.

Con relacion a este aporte que puede hacer la revolucion 4.0 en el alcance de los
objetivos de desarrollo sostenible se pueden dar discusiones muy interesantes al reflexionar
sobre como hemos estado utilizando la tecnologia y como podriamos utilizarla de manera

mas Optima y mas humana.

Desde la primera revolucion industrial los avances tecnoldgicos se han tomado como
ventajas econdmicas para las empresas en cuanto a reduccion de personal, buscando siempre
que las maquinas de una u otra manera reemplazan la labor humana y asi hacer una inversion

mucho mas baja en cuanto a mano de obra.

Al observar los altos indices de desempleo y las innumerables maquinas que estan
realizando tareas que deberian estar realizando seres humanos podemos concluir que no
hemos hecho un uso inteligente de los avances tecnoldgicos que se han ido dando. En lugar
de estar reemplazando la mano de obra humana deberiamos estar potencializando por medio

de las maquinas, disminuyendo el desgaste fisico y alentando la formacion académica.

Es increible la forma en la que estamos perdiendo la calidez, la solidaridad, la hermandad.
Causa nostalgia el hecho de que cada dia nos reciben y nos despiden mas maquinas;

anteriormente en un centro comercial nos recibia una persona, con una calida sonrisa y un
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“buenas tardes” hoy dia nos recibe y nos despide una maquina que genera una tarjeta y con

voz robdtica nos dice “vuelva pronto”

Figura 22 ODS
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Las empresas ven los saltos tecnol6gicos como ahorro econémico ya que les significa
menos empleados cuando lo ideal seria mejorar las condiciones de los trabajadores y no
desplazarlos para reemplazarlos con elementos tecnoldgicos, usar la herramienta para

mejorar el ejercicio, no para reemplazar a quien lo realiza.

La industria 4.0 plantea la idea de maquinas que se pueden curar a si mismas y que
pueden crear otras maquinas, ejemplo, las impresoras 3D. Partiendo de esta idea de una

maquina autosuficiente que podria incluso curarse a si misma es posible pensar en la
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forma de tomar ventaja de estos increibles avances para mejorar la calidad de vida del ser

humanao.

Toda esta cuarta revolucion industrial ha traido avances tecnol6gicos como:

Realidad virtual y realidad aumentada
e Realidad virtual: el usuario se desconecta de su realidad
e Realidad aumentada: el usuario interactta en su realidad con elementos de la

virtualidad aumentada

Figura 23 Realidad virtual
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Fuente: https://virtualrealitypop.com/is-2016-really-going-to-be-the-year-of-virtual-reality-
5408027662ea

Computacion en la nube: nos garantiza poder acceder a todos los recursos en la nube,

sin necesidad de tenerlos almacenados en un espacio fisico como un computador.
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Figura 24 Almacenamiento en la nube
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Figura 25 Ventajas y desventajas del almacenamiento en la nube
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Figura 26 Mineria de datos
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Fuente: https://dataconomy.com/2016/06/history-data-mining/
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SEMINARIO CUARTA REVOLUCION INDUSTRIAL, LENGUAJES Y OBJETOS,
INDUSTRIAS 4.0

Por Juan Sebastian Gil
Las ventajas de los avances tecnoldgicos en la revolucion 4.0

La tecnologia, invento misterioso que desde hace ya varios afios ha venido
despertando el interés y la fascinacion de cada uno de los individuos que habitan nuestro
planeta. Avanza con gran rapidez dia tras dia y nos transporta al mundo de lo inimaginable,
sorprendiéndonos cada vez mas con sus avances. A su vez, se convierte en retos actuales de
las industrias 4.0 y su uso en bienestar de la sociedad, para tratar de mejorar las condiciones
humanas. Y todos Los organismos que plantean los desarrollos, pero que lastimosamente no

tienen interés en el desarrollo social integral.

La tecnologia nos permite crear proyectos a diferentes escalas que hacen que
desarrollemos mas facilmente nuestra capacidad de pensar, crear e ingeniar. ES un proceso
de aprendizaje constante, en el que logramos manejar herramientas, aumentar la seguridad a
la hora de trabajar, crear objetos nuevos para cubrir nuestras necesidades, facilitar la forma

de comunicarnos, entre otros.

Los avances de la tecnologia muestran a las personas una forma mas
eficiente de hacer las cosas, y estos procesos obtienen resultados. Por
ejemplo, la educacion se ha visto enormemente avanzada con los
avances tecnologicos de las computadoras. Los estudiantes son capaces

de aprender en una escala global sin siquiera dejar sus salones de clase.
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Los procesos agricolas que alguna vez requirieron docenas y docenas
de humanos trabajadores ahora pueden estar automatizados, gracias a
los avances en la tecnologia, lo que significa costo-eficiencia para los
granjeros. Los descubrimientos médicos ocurren a una tasa mucho mas
rapida, gracias a las maquinas y computadoras que ayudan en los
procesos de investigacion y permiten que haya investigacion educativa
mas intensa en los asuntos medicos. (Moultry, SF)

Los avances tecnoldgicos representan, pues ciertas ventajas en diferentes areas en las

que nos desempefiamos diariamente.

Las 9 Tecnologias De La Industria 4.0

Figura 27 Las 9 tecnologias de la industria 4.0

_—
Robots 4
auténomos

Big data Simulacién

y analitica

La Industria 4.0 5
\ tecnologias

.f
\

P

Realidad la Sistemas de

Aumentada integracién horizontales

y verticales

G _*

Impresién 3D @ { H‘ Internet of Things
/ ()Jt

La nube Ciberseguridad

Recuperado de: https://tienda.digital/2018/10/24/las-9-tecnologias-de-la-industria-4-0/
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Igualmente, gracias a la tecnologia, en el area de la salud se han tenido grandes
avances en cuanto a la deteccion, tratamiento y prevencion de enfermedades, teniendo asi la
posibilidad de efectuar cirugias de altisimo riesgo con una precision exacta gracias a los
equipos automatizados y micro camaras para monitoreo interior del cuerpo humano. Esto
ligado, también al deporte, en donde podemos encontrar actualmente toda clase de aparatos,
prétesis y accesorios mecénicos y/o automatizados para apoyo de deportistas con alguna
lesion, dafio amputacion fisica etc.

Maés alla de eso encontramos lo siguiente a manera de cronologia.

e Industria 1.0, se reemplaza la mano humana por la maquina de vapor. Cambios en
e Industria 2.0, ejercicios productivos en cadena. 1870 Industria
e 3.0, automatizacion, electronica, computadores. 1969.

e Industria 4.0, Internet, realidad aumentada, cyberfisicos.

Industria 4.0

Figura 28 Industria 4.0
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Recuperado de: https://lupeon.com/2019/03/industria-4-0-para-lupeon-la-impresion-3d-

como-herramienta-fundamental-en-la-cuarta-revolucion-industrial/
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En cuanto al entretenimiento, contamos con gran variedad de sintetizadores, cajas de
ritmo programables, software de edicién de audio con los que podemos hoy integrar en
nuestra computadora toda una orquesta con emuladores de instrumentos y hacer nuestras

propias composiciones, arreglos, alteraciones, variaciones, etc.

En la creacion de energia alternativa, se han creado autos alimentados por gas, los

cuales son mas econémicos, y causan menos impacto al medio ambiente.

Finalmente, sin saber si en realidad es una ventaja o desventaja, tenemos toda una
gama de armas sofisticadas aviones no tripulados para ataque aéreo, que se estan produciendo

a lo largo del planeta.

El ejemplo méas grande de la ventajay a la vez desventaja de los avances tecnoldgicos,
es el descubrimiento del funcionamiento de la particula elemental de todo el universo: el

atomo, y su consecuente utilizacion para la creacion de bombas nucleares.

Los artefactos tecnologicos son productos de una economia, una fuerza
del crecimiento econdmico y una buena parte de la vida. Las
innovaciones tecnolégicas afectan y estan afectadas por las tradiciones
culturales de la sociedad. También son un medio de obtener poder
militar. (Alvarez, 2013)

Lamentablemente, los avances tecnoldgicos no solo han generado buenos usos, pues

al hablar de ventajas, también debemos ver la contraparte. La creacion en manera exagerada,
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y el uso desprevenido de maquinas para simplificar la vida, han creado problemas mundiales
como el derretimiento de los polos, el efecto invernadero, la lluvia acida. Consecuencias

fatales para la ecologia por el mal uso que algunos le damos a la tecnologia.

El gran problema con los avances tecnoldgicos es que dependemos demasiado de la
tecnologia, por ejemplo si se cae la comunicacion de celular o de internet, nos afecta bastante,
ademas, esta nos esta absorbiendo a tal punto que ya no nos preocupamos por el contacto
fisico, estamos abandonando a nuestros familiares y amigos y nos estamos sumergiendo en

un mundo completamente virtual, carente de sentimientos.

En cuanto a la medicina, la salud y el deporte, no todas las personas pueden tener
acceso a operaciones con el uso de tecnologia debido al alto costo de las clinicas que los
tienen asi como de los médicos que los operan. También, existe un cierto rechazo a la

implementacion de tecnologia.

Conclusiones

El revolcon 4.0 es un avance social que predomina a partir del uso de la tecnologia.

La tecnologia nos brinda muchos beneficios, pero hay que recalcar que hay que usarla

responsablemente, sin embargo, se debe tener especial cuidado con el abuso de esta.

El seminario resulté interesante en la medida de la pertinencia del tema, debemos profundizar

mas en el papel del sujeto que piensa y sus visiones de mundo y de observaciones cualitativas

La tecnologia en combinacion con la cultura puede ayudar al pensamiento reflexivo en cuanto

a situaciones sociales y morales, es crucial el buen uso de la misma.

Gracias a la revolucion 4.0 podemos tener una vida mas ligera ya que con ello podemos hacer

muchas cosas que antes no se podian hacer.
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BIG DATA:AIlgoritmo de la vida.

Desde el inicio de los tiempos el almacenamiento de informacién ha sido parte
esencial para el desarrollo de las sociedades, es éste mecanismo lo que permite llevar
registros historicos y la memoria de la humanidad, bien sea para fines culturales, cientificos,

académicos, entre otros.

Con el paso de los afios y los avances tecnoldgicos, las maneras de guardar y procesar
la informacion han ido cambiando, “Los frutos de la sociedad de la informacion estan bien a
la vista, con un teléfono movil en cada bolsillo, un ordenador portatil en cada mochila, y
grandes sistemas de tecnologia de la informacion funcionando en las oficinas por todas
partes. Menos llamativa resulta la informacion en si misma. Medio siglo después de que los
ordenadores se propagaron a la mayoria de la poblacion, los datos han empezado a
acumularse hasta el punto de que esta sucediendo algo nuevo y especial. No solo es que el
mundo esté sumergido en méas informacion que en ningn momento anterior, sino que esa
informacion esta creciendo mas deprisa. El cambio de escala ha conducido a un cambio de
estado. El cambio cuantitativo ha llevado a un cambio cualitativo” (Viktor Mayer-

Schoénberger, 2013).

A esa gran acumulacién de informacién se le conoce como Big Data. “Big Data nacid
con el objetivo de cubrir unas necesidades no satisfechas por las tecnologias existentes, como
es el almacenamiento y tratamiento de grandes volimenes de datos” (Fragoso, 18).Este gran
namero de informacion que se ha recolectado a través de diversas formas y registros ha
permitido comprender el mundo y las relaciones interpersonales de nuevas maneras, porque
Big Data no consiste simplemente en almacenamiento de enormes volumenes de informacion

sino también el procesamiento y andlisis de la informacion con fines determinados.
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El andlisis de la informacion recolectada permite tomar decisiones, hacer cambios,
hasta predecir sucesos basados en hechos y casos anteriores, es una gran y variada cantidad
de informacion que permite ademas conocer ciertos fendmenos de los cuales en multiples
campos como la medicina, marketing, comunicacion entre otros pueden basarse para mejorar

la calidad de vida y experiencia de los usuarios, conocerlos de otra manera.

En el caso de la pelicula “La vida de los otros” de Florian Henckel, se observa como
el partido comunista posee una enorme base de datos con los registros de conversaciones,
movimientos y estilos de vida de un gran nimero de personas que tienen sospechas de
rebelion contra el partido, ésta informacién es vital para la toma de decisiones y proximas

acciones contra las personas que se encuentran en sospecha.

En el siguiente video de youtube https://www.youtube.com/watch?v=¢8mh7KHt7Ks

se habla de la red social Tinder utilizada para emparejar personas, ésta red social cuenta con
varios mecanismos de recoleccion de informacion con el fin de mostrar a sus usuario
personas que tengan afinidad con sus gustos, en parte por eso se ingresa con Facebook, red
social que contiene una gran base de datos y registro de sus usuarios, a que paginas y
publicaciones le dan like, que paginas visitan y fotos. También recurren a la ubicacion del
usuario para emparejar por cercania. Todos estos mecanismos con el fin de mejorar la
experiencia y lograr emparejar a las personas con mas afinidad basado en la informacion que

hemos brindado a lo largo de la vida al internet.

Estadisticas del conflicto armado en Colombia
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Figura 29 Estadisticas del conflicto armado en Colombia
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Recuperado de:

http://www.centrodememoriahistorica.gov.co/micrositios/informeGeneral/estadisticas.html

La imagen 1 es otro ejemplo de las utilidades y maneras de exponer archivos de
informacidn que han sido recolectados y estudiados en largos periodos de tiempo, para éste
caso entre 1958 y 2012. Esta clase de informacion permiten tener un panorama mas amplio
acerca de temas como conflictos en las naciones y sacar relaciones basados en la informacién
acumulada, como en éste caso que muestran los municipios en estado critico con el tema de
las desapariciones forzadas en Colombia. Las estadisticas permiten una comprension y

acercamiento que podrian facilitar tomar de acciones con respecto a problematicas.

Universidad
Tecnoldgica '
‘ dePersina Zoc oD O NS



http://www.centrodememoriahistorica.gov.co/micrositios/informeGeneral/estadisticas.html

“Tengamos en cuenta que actualmente el ritmo de crecimiento de los datos es exponencial,
de esta manera, es 1dgico pensar en nuevas herramientas que nos ayuden en el tratamiento de

estos silos de informacién, que pueden provenir de multiples y diferentes canales, como:

o Histérico de datos, datos acumulados durante afios, que pueden arrojar
estadisticas y tendencias muy representativas

o Redes sociales, muy dtiles si podemos filtrar y analizar el feedback de
nuestros clientes y proveedores.

o ClickStream, conocer la navegacion y el uso que hacen nuestros clientes de nuestro
sitio web.

« Sensores, pueden llegar a generar auténticas montafias de datos para evaluar.

o Dispositivos moviles, la incorporaciéon de los mismos a las estructuras
empresariales siguiendo BYOD (Bring Your Own Device).

o Internet, es una poderosa herramienta y asi somos capaces de organizar

la informacion que necesitamos” (Mota, 2015)

En conclusion, el Big Data gracias a las distintas formas de recoleccion de informacién
que ha brindado los avances tecnoldgicos, esta propiciando al mundo una nueva manera de
comprender diferentes fenémenos y datos para sacar utilidades que nunca antes se habrian
imaginado. Ha sido Gtil para multiples campos con el fin de predecir hechos y a la vez
comprender sucesos a lo largo de la historia, ha permitido ademéas mejorar la experiencia de
los usuarios en diferentes &mbitos y a su vez la de comerciantes ya que comprendiendo su
publico tienen la posibilidad de hacer cambios y mejoras que benefician a ambas partes. Pero
finalmente sigue existiendo gran duda sobre el papel del sujeto creador, el sujeto que piensa,
y el sujeto que observa fendmenos y los interpreta. No se puede dejar todo merced del big

data, primero estuvo y esta el sujeto y sus visiones de mundo.
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Gracias a éste registro la informacion esté al alcance de las manos de una manera mas
rapida y eficaz esperando por ser analizada y puesta al servicio de las personas para mejorar
su calidad de vida.
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SEMINARIO CUARTA REVOLUCION INDUSTRIAL, LENGUAJES Y OBJETOS,
INDUSTRIAS 4.0.

Por José Santiago Correa Cortés
Retos actuales y las industrias 4.0

“Siempre ha existido resistencia con relacion a los impactos de la inclusion de la tecnologia

en los diferentes procesos que vive el ser humano” (Molina Cabrera , 2019)

Entender los retos de la sociedad hoy y la inclusion del concepto de las industrias 4.0,
implica conocer inicialmente el proceso historico de las revoluciones industriales,
comprender e identificar los objetivos de desarrollo sostenible y entender el concepto de las

industrias 4.0 .

Las relaciones industriales se pueden analizar desde lo técnico, lo econémico, lo
politico , lo social. El doctor Molina plantea que la primera revolucion industrial se puede
reconocer por la inclusion de otro tipo de energias diferentes a la del ser humano para aportar
a la industria naciente, nos propone que la primera revolucion industrial implica la utilizacién
del vapor y del carbon para imprimir la energia que hasta el momento el ser humano aplicada
en los procesos técnicos necesarios para su supervivencia y la produccion de “cosas”, esta
primera revolucion industrial, genera cambios en las relaciones sociales, se genera un
conflicto con los trabajadores de las organizaciones toda vez que surge el temor de que la
mano de obra va a ser reemplazada por la maquina, este y otros hechos generan desigualdad
en términos de poder, del comportamiento econdémico y la acumulacién de la riqueza. Plantea
el doctor Molina que estos hechos desde diferentes opticas de la historia de la politica se

considera como una revolucion, toda vez que movimientos sociales y sindicatos desatan una

VAR \)niversidad
' | Temoldgica

de Pereira POLITECNICO COLOMBIANO

AIME ISAZA CADAVID




postura de “rebelion” Contra ese sistema naciente, presentandose hechos como la destruccion
de méquinas provocadas por ese temor que se produce al pensarse desplazados los obreros,

por las maquinas que se incluian en ese momento en el aparato productivo.

Alrededor de 1870, se produce la segunda revolucion industrial, marcada por la
introduccidn del petrdleo y los ejercicios productivos en cadena. Coincidiendo este segundo
momento con los fendmenos producto de la primera revolucion industrial, la mejora en el
proceso productivo con el animo de aumentar la tasa de ganancia, con el objetivo de mejorar
las utilidades de los propietarios de las industrias antes que mejorar la calidad de vida de los

obreros.

La industria3.0, se da por la inclusion de la automatizacion, De la electronica, de los
computadores en los procesos productivos, la inclusién de la energia eléctrica en las
industrias se podria percibir Como una de los avances mas contemporaneos en clave de
revolucion industrial, sin embargo, el doctor Molina propone o plantea que hay evidencias
del uso de la energia eléctrica desde 1800, de nuevo, una revolucién orientada a impactar el
aparato productivo antes que mejorar las relaciones sociales, la igualdad o fenémenos como

la concentracion de la riqueza en unos pocos.

El transito de la tercera a la cuarta revolucién industrial, evidencia un periodo de
tiempo méas corto toda vez que se podria contar ese transito desde 1969 hasta
aproximadamente 1990, donde la industria 4.0 se reconoce por incluir la Internet, la realidad
aumentada, lo cyberfisico, ya no solo en procesos industriales, también en otros procesos

sociales como la educacién Y la oferta de servicios.

Esta cuarta revolucion industrial no s6lo se concentra en los procesos industriales, de
factoria, se empiezan a usar para organizar, administrar Y controlar la informacion.

Podriamos asegurar que esta cuarta revolucién industrial permite pensar por primera vez, en
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la necesidad de reconocer la importancia del desarrollo sostenible, hecho que hace pensar a
los profesionales de las ciencias sociales en clave de reconocer su compromiso frente a esos

desarrollos industriales, para responder al trabajo ingenieril que los ha ido logrando.

Reconocer la necesidad entonces de plantear unos objetivos en torno al desarrollo
sostenible, implica no sélo identificar los desarrollos tecnoldgicos, mas bien convoca a
pensar en qué se estan usando con relacion al desarrollo social, motivar al pensamiento mas
alla de lo técnico, orientar los desarrollos tecnoldgicos para que impacte en las &reas sociales
humanas. Fendmeno que implica Que hoy el profesional no se concentre en la obtencion de
un salario, que imprima cierto esfuerzo para el mejoramiento de la calidad de vida del
individuo, de optimizar los procesos de obtencion y produccion de conocimiento, de
conciencia social Y ambiental, disminuyendo asi las brechas sociales que habian generado

las tres anteriores revoluciones industriales.

Figura 30 De la primera revolucion industrial a la industria 4.0

INDUSTRY

4.0

INDUSTRY

3.0

INDUSTRY

2.0

Cyber physical systems

INDUSTRY

1 O Electronic and IT
L

systems, automation

Mass production and
electricity

Mechanizatio, steam and

water power

Fuente: tomada de: https://www.ingenioindustrial40.com/2018/04/13/la-primera-

revolucion-industrial-la-industria-4-0/

Para muchos autores y ciertas lineas de pensamiento, la cuarta revolucién industrial

ha permitido promover la reflexion entorno a los efectos de la industrializacién no sélo en el
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ser humano, en las relaciones de poder o econdmicas, ha permitido que un volumen cada vez
superior de personas, se preocupen ademas, por los efectos de la industrializacion en nuestro
entorno, en la naturaleza, en esos recursos no renovables que el capital y los recursos

financieros no pueden pagar.

Como se ha planteado en estas Gltimas lineas, la cuarta revolucion industrial ha
generado proceso de reflexion en colectivos de cientificos, desarrolladores de tecnologia con
relacién al uso final que se le da a los productos de la investigacion aplicada. Sea pues este,
un llamado a pensar en objetivos de desarrollo humano y social que orienten y estimulen el

pensamiento en clave de desarrollo tecnolégico.

Ahora bien, la cuarta revolucion industrial, trae consigo una serie de desarrollos en términos
de administracion, procesamiento y accesibilidad a la informacion para responder a
problemas més all& de la industria. De nuevo se hace un llamado a la reflexion en torno a los
fines de esos desarrollos. Se plantea entre los ejemplos la realidad aumentada, desarrollo que
hoy explotan las industrias culturales, sobre todo la de los video juegos que genera millardos
de dolares en utilidades, pero y qué se esta investigando en clave de la utilidad de la realidad
aumentada y su utilizacion en la practica de la medicina? Aungue hay aplicaciones que se
preguntan y buscan responder a esta pregunta, se evidencia un interés mayor por la obtencion

de utilidades econdémicas mas alla que sociales.

Asi como el ejemplo anterior, otras innovaciones como: los robots autonomos, la
simulacion, la integracion de sistemas, el Internet de lascosas, el big data entre otras, se

podrian explotar mas en clave de aportar al desarrollosocial.

A manera de conclusion y después de conocer proyectos de la Facultad de Ingenieria de la
Universidad Tecnologica de Pereira, como las impresoras 3D desarrolladas por el grupo de

investigacion, o la inclusion de Tl en el control de la sigatoka negra en los cultivos de platano
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en el eje cafetero, queda en el auditorio el compromiso de pensar el desarrollo tecnoldgico
con el animo de mejorar la calidad de vida del la sociedad.

Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién y Desarrollo Sostenible.

En el marco de los objetivos de desarrollo sostenible propuestos por la ONU a traves del
Programa de las Naciones Unidas para el Desarrollo en su objetivo 3, salud y bienestar, los
avances en términos de la 4a revolucion industrial, responderian a la necesidad de garantizar
el acceso a procedimientos clinicos de calidad para toda la poblacién, aunque a primera vista
centra su mirada en enfermedades como el VIH y otras como resultado de la contaminacion
global, no podemos dejar a un lado otro tipo de condiciones como las discapacidades fisicas
por amputaciones o enfermedades congénitas, que podrian ser impactadas favorablemente a

través del uso de las tecnologias que hoy tenemos cada vez mas cerca, caso impresoras 3D.

A nivel global, proyectos como manoXmano en Argentina “Somo0s un grupo de
personas que creemos que podemos generar impacto social por medio del uso de la tecnologia
disponible hoy. Desarrollamos la primera protesis de mano impresa en 3d” (DarwinResearch,
2014) fundada en 2014, este colectivo concentra sus esfuerzos para acercar los desarrollos

tecnoldgicos al servicio de la comunidad con discapacidad fisica.
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Figura 31 ManoxMano Impresora 3D

!

MANOXN

Fuente: tomado de: https://www.youtube.com/watch?v=Dxa8yWHVFES§

CLICK ACA O EN LA IMAGEN PARA VER VIDEO.

Iniciativas similares se encuentran en Espafia, EEUU, algunos paises
Centroamericanos entre otros, pero cada uno de ellos con un elemento en comudn, son
iniciativas privadas, queda entonces la pregunta en el aire sobre el compromiso estatal, de los
gobiernos nacional, departamentales 0 municipales para el impulso y fortalecimiento de las

industrias 4.0 orientadas al desarrollo social, mas all& del empresarial.

A nivel local/institucional, en la Facultad de Comunicacion Audiovisual del
Politécnico Colombiano Jaime Isaza Cadavid, hemos venido adelantando acciones en cuanto
al uso de los nuevos medios y redes sociales para la visibilizacion y conexion con sponsors
externos a uno de los semilleros de investigacion del Politecnico. EI Semillero SINDIS,
Semillero de Investigacion en Discapacidad, iniciativa que este afio cumple 15 afos de
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funcionamiento y que a través del proyecto TRANSCAPACIDAD ha logrado trascender los

limites institucionales.

Figura 32 Micrositio proyecto transmedia TRANSCAPACIDAD

TransCapacidad TRANSCAPACIDAD REGALATON JUGARA ESCUCHARNOS JUGARA MIRARNOS VIVAMOSELJUEGO Masv Q

C" \

TRANSCAPACIDAD

(NARRATIVAS TRANSMEDIA PARA LA PROMOCION
DE LA INCLUSION)

Fuente: Tomado de: https://sites.google.com/elpoli.edu.co/transcapacidad/transcapacidad

Se utiliza un site de google para alojar contenidos en diferentes formatos que dan
cuenta de las percepciones de los diferentes publicos del semillero y hoy aloja en una de sus
secciones la campafia REGALATON, actividad que pretende la consecucion de recursos
para el desarrollo de una de las actividades del semillero, la Fiesta navidefia, teniendo
presente que el pablico del semillero esta constituido en su mayoria por familias de escasos

recursos.
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Se puede ver la seccién de la campafia en este link:

PROYECTO TRANSCAPACIDAD

Figura 33 Semillero SINDIS del PCJIC

TransCapacidad TRANSCAPACIDAD  REGALATON  JUGARA ESCUCHARNOS JUGARA MIRARNOS VIVAMOSELJUEGO Mas v

El127, 28 y 29 de noviembre
tendremos una jornada de '
recoleccion de obsequios en la v \
comunidad Politécnico Jaime Isaza d %
Cadavid, contribuyendo a la Haz Paﬁe e esfe mofivo
celebracion de Navidad del fan ¢$P¢Cia|
proyecto SINDIS, con elementos v Del 27 2l 29 de noviergtye
que brinden experiencias
armoénicas, recreativas y
educativas.

Fuente: Tomada de: https://sites.qoogle.com/elpoli.edu.co/transcapacidad/regalat%C3%B3n

Buscamos conectar a potenciales patrocinadores mediante la utilizacion de redes
sociales como instagram y Facebook, con la intencién de generar relaciones duraderas que
vayan mas alla de la camparia de fin de afio.

Figura 34 Instagram transcapacidad

‘ ‘lvutagnum Buscal ® O

Jo

transcapacidad  siguiendo

M publicaciones 162 seguidores 90 seguidos

Transcapacidad

Proyecto de | igacién, donde la icacién, |a Ildica, |as artes y la familia se
unen para conectar ciudadanos del mundo. cetae@elpoli.edu.co
sites.google.com/elpoli.edu.co/transcapacidad

lilola15, marcela_martineza, juancastf y 29 més siguen esta cuenta

Destacada Destacada

Fuente: Tomado de: https://www.instagram.com/transcapacidad/
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Medio que alimentan estudiantes de la Facultad de Comunicacion con contenidos en
diferentes formatos: desde clips de video, animaciones, infografia y memes, dentro de las
actividades de asignaturas como Relaciones Publicas y Eventos OnLine,

Figura 35 Redes sociales Transcapacidad

POLITECNICO COLOMBIAN(C

JAIME 1 SAZA CADAVID

A

jHola! Somos Jacqueline & Sara

Tener un hijo con
capacidades diferentes

Es volverse maestra para
educarlo, doctora para
atenderlo, abogada para
renrasentarla v leana nara

Fuente: Tomado de: https://www.instagram.com/transcapacidad/

Figura 36 Proyecto Transcapacidad Redes sociales

,
1 ro'o Regional
Las personas sordas
y la educacién superior.
El servicio de interpretacion
en la Educacion Superior

£ 22

® Noviembre &

-

Fuente: Tomado de: https://www.instagram.com/transcapacidad/

Universidad
’ Tecnoldgica

de Pereira POLITECNICO COLOMBIANO

JAIME ISAZA CADAVID


https://www.instagram.com/transcapacidad/
https://www.instagram.com/transcapacidad/

M

Maesiria en Comunicacion Educativa

Red social que pretende llegar a otro tipo de usuarios.

Figura 37 Facebook Transcapacidad

Pigina  Bandej.. B notificaciones B Estadisticas Herra... Centro... Més + Configuracién Ayuda ~

N —

P en
e D& comunicacién
; transmedia
transcapacidad ' E—
Crear nombre de usuario l
de la pagina
Inicio
L ]

Eventos

- e queta < | I Sigionda ~ | 4 Commparir | =
Opiniones

Fuente: Tomado de: https://www.facebook.com/transcapacidad-
2419252438310533/?ref=bookmarks

Figura 38 Redes Sociales Transcapacidad

4 transcapacidad

y Publicado por Jailene Usuga Franco (2115 h - Q
jAprendamos un poco de lo que es sindis! #transcapacidad #SINDIS
#capacidadesporoportunidades Capacidades Diferentes Diversidad

Funcional no Discapacidad. Ayudas para Todos Politécnico
Colombiano Jaime Isaza Cadavid Alcaldia de Medellin

Este semillero es un espacio de
intervencion e investigacion que
fortalece a la inclusion de los nifios
con capacidades diferentes, buscando
el desarrollo biopsicosocial de todos
sus participantes.

| LA IDEA DEL SEMILLERO

Fuente: Tomado de: https://www.facebook.com/transcapacidad-
2419252438310533/?ref=bookmarks
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DIGITALIZACION DE LAS INDUSTRIAS

Por Damaris Cifuentes Henao

En el seminario “Digitalizacién de las Figura 46 Foto del seminario 'Digitalizacion’
industrias” con el Decano de la facultad de
ingenierias Alexander Molina y
acompafiamiento de la Doctora Olga Lucia
Bedoya, se trabajaron varios temas referentes a
las revoluciones industriales, entre estos; las
industrias 1.0, 2.0, 3.0 y 4.0, reflejandose aqui

el avance de la tecnologia a traves de los afios,

Fuente: Damaris Cifuentes

dia a dia. También vimos temas como la realidad virtual y la realidad aumentada,

los nuevos inventos e innovaciones que surgen

manufactura aditiva (impresiones 3D), computacion en la nube, internet de las cosas y el Big

Data. Veamos a continuacion:

La industria es uno de los sectores mas importantes en nuestra sociedad puesto que
es donde se ven reflejados los avances de la humanidad; esta dividida en 4 industrias. La
primera fue la industria 1.0 de 1784, donde se dio la invencién de las méaquinas de vapor, los
primeros instrumentos mecanicos que facilitaron la vida del ser humano, ademas promovio
en gran medida la recoleccion de materias primas, como el carbon y el acero. La segunda fue
la industria 2.0 de 1870, aqui se reemplaza el vapor por la electricidad como nueva fuente de
energia, se da uso y desarrollo del petréleo para los motores de combustion interna, también

se da un mayor interés en producir mas y con menor costo para acceder a mas bienes.

De esta manera, en la industria 3.0 de 1969 surgio el desarrollo de los sistemas

informaticos y las computadoras, la tecnologia permitio que la produccion y los procesos de
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negocio fueran méas rapidos, se da la aparicion de la robética y la eléctrica. Finalmente la
industria 4.0 de hoy dia, ddndose la aparicién de la tecnologia, consiste en la digitalizacion
de los procesos industriales por medio de la interaccion de la inteligencia artificial con las
maquinas y la optimizacion de recursos.
Figura 47 Realidad Virtual

De la industria 4.0 surge la realidad
virtual y la realidad aumentada, dicho esto, la
realidad virtual es una inmersion de forma
completa para tratar de crear otra realidad, es
decir es una recreacion sensorial a partir de

composiciones digitales que nos desconecta

de la realidad; para adentrarse en esta

Fuente: Creative Katarsis

tecnologia, el usuario necesita colocarse un

casco o0 unas gafas para empezar con la simulacion, estos generalmente estan conectados a

una computadora, consola o al teléfono movil.

La realidad aumentada es una mezcla entre lo real y lo virtual, es decir, es una
superposicién de realidades sin salirse de la realidad, nos aumentan cosas por medio de la

tecnologia, puesto que muestra un lugar real y proyecta en él ciertos elementos virtuales.

Figura 48 Realidad aumentada
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También aprendimos sobre la manufactura aditiva o impresiones 3D que se dio desde
1994 hasta hoy dia y futuro, lo que se refiere a ver las piezas con volumen, aqui tuvimos la
oportunidad de vivir la experiencia, gracias al acompafiamiento de un estudiante de maestria
en ingenieria que con su maquina nos mostro el proceso de las impresiones 3D. Todo se
manda desde un programa “simplily 3D” donde se ve la imagen en 2D, se programa la
maquina y esta se encarga de ir imprimiendo hilera por hilera de manera cartesiana desde X

y Y hasta crear el producto.

Figura 49 Fotos impresiones 3D

Fuente: Damaris Cifuentes

Seguidamente se trabajo el tema de computacion en la nube, la cual permite ofrecer
servicios de computacion a través de una red, que usualmente es internet, nos garantiza
acceder a todos los recursos en la red dando un control adecuado de la informacion, quedando
la informacion segura y oportuna, puesto que se puede acceder a ella en cualquier momento
y lugar; entre estas aplicaciones podemos encontrar: google drive, amazon web services,

opennebula, openstack, droosbox entre otros.

Figura 50 Computacion en la nube
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Ademaés, la computacién en la nube nos permite ;
acceder a los datos con facilidad desde cualquier parte del ENDIMIENTO ) :

mundo, alivianar el disco duro de nuestro computador, es

econémico ya que ahorramos gastos de mantenimientoy | g
servicios, nos permite adquirir mas servicios o mas m

capacidad de almacenamiento 'y  mantenernos CompagTix

comunicados todo el tiempo.

Fuente: Dinareguan

En este mismo sentido, se habl6 sobre el internet de las cosas que surgi6 desde 1960 hasta
hoy dia, aqui los objetos tienen conectividad e internet, se utilizan todos los sistemas de
comunicacion para que se comuniquen los objetos. Ha sido tanto el avance de la tecnologia,
gue ya existen casas inteligentes que estan programadas con internet, pueden actuar por si

mismas con poca intervencion humana.

Para entender este concepto tuvimos el acompafiamiento de un estudiante de ingenieria,
gue nos mostroé una aplicacion creada por ellos, para detectar la sigatoka negra en los cultivos
de platano (enfermedad) brindada a los campesinos para que la utilizaran y detectaron la
enfermedad en sus cultivos, para ello se hace uso del celular, se entra a la aplicacion y
mostrando la planta o tomandole una foto, se podria detectar si tiene sigatoka o esta sana.
Esta aplicacion es util para los campesinos puesto que les ayuda a tener sanos sus cultivos y

actuar de manera oportuna si es necesario.

Finalmente se trabajé el Big Data, donde Data se refiere a tener las cifras en crudo de un
determinado fendmeno e Information poder extraer de esas cifras relaciones, dependencias,
influencias, causas y posibles consecuencias. Big Data es un campo que trata formas de
analizar y extraer sistematicamente la informacion, o de otra manera tratar con conjuntos de
datos que son demasiado grandes o complejos para ser manejados por el software tradicional

de aplicacion de procesamiento de datos.
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Entre las herramientas para trabajar Big Data podemos encontrar Matlab, Anaconda,
Weka, R, Orange big data, RapidMiner, Knime entre otras, las cuales nos permiten organizar
la informacién, analizarla, compararla y comprenderla; es muy util para analizar datos
cuantitativos y cualitativos, pero requiere de un estudio riguroso y constante para aprender a

manejar dichas herramientas.

La Realidad Virtual

Producto audiovisual. De clic en el siguiente link:
https://www.youtube.com/watch?v=sHMzAw3a0xA&rel=0

La realidad virtual es una recreacion sensorial a partir de composiciones digitales que
nos desconecta de la realidad, en otras palabras, es un sistema informatico que genera en
tiempo real representaciones de la realidad, que de hecho no son més que ilusiones ya que se
trata de una realidad perceptiva sin ningun soporte fisico y que Gnicamente se da en el interior

de los ordenadores.

La simulacion que hace la realidad virtual se puede referir a escenas virtuales, creando
un mundo virtual que so6lo existe en el ordenador de lugares u objetos que existen en la
realidad. Permite hundirse completamente en un mundo virtual, desconectando los sentidos

completamente de la realidad.

Para adentrarse en esta tecnologia, el usuario necesita colocarse un casco o unas
gafas para empezar con la simulacion, estos generalmente estan conectados a una
computadora, consola o al teléfono movil. La experiencia puede ser complementada

por guantes, controles, sistemas de sonido y hasta vestimenta tecnoldgica con sensores que

aumentan el efecto de realidad.

Es importante saber diferenciar entre los diferentes tipos de realidad que existen para

no confundir conceptos. La realidad aumentada muestra un lugar real y proyecta en él
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ciertos elementos virtuales, suele usar GPS y la cAmara de los dispositivos, no necesita
accesorios adicionales, pokémon Go fue una de las aplicaciones que tuvo més éxito con esta
tecnologia. En cambio, la realidad virtual, como ya mencionamos, es inmersiva, brinda la

experiencia completa y parece que “te transporta” totalmente a otros lugares.

¢Para qué sirve la realidad virtual?

Si bien aln no tiene un uso masivo, puede emplearse con diversos fines, aqui

repasamos algunos:
Entretenimiento

Muchos videojuegos ya cuentan con esta tecnologia que permite mejorar los graficos
en 3D, sumergir al usuario en la historia y, sobre todo, facilitar su uso con accesorios cada

vez menos intrusivos y simples.

Figura 51 Realidad Virtual en entretenimiento

Fuente: Shutterstock
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Este es uno de los campos de uso méas extensos en los que se puede aplicar la
tecnologia, ya sea para el colegio o la universidad. La realidad virtual permite desde visitar
museos a distancia como lo hizo Google con la exhibicidn sobre Frida Kahlo; hasta disefiar

edificios o aprender sobre las constelaciones y planetas.

Figura 52 Realidad virtual en educacion

(RN Fuente: Shutterstock

Medicina

También se emplea en el campo de la salud, por ejemplo, en casos de cirugia
especifica para virtualizar y simular partes del cuerpo antes de una operacion. Asimismo,

para terapias que ayudan a tratar fobias o traumas.

Figura 53 Realidad virtual en medicina

Fuente: Shutterstock
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