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El Licenciado en Pedagogía Infantil debe ver el modelado, el dibujo y la pintura como un instrumento lúdico con el cual puede desarrollar el contenido de otras materias.
1.     DESCRIPCIÓN - JUSTIFICACIÓN.
Las posibilidades de creación artística brindan al ser humano, la oportunidad de interactuar desde la utilización del lenguaje gráfico.
La evocación, la intuición, la percepción y la observación de formas, motivan la necesidad de crear y de transformar ideas que, plasmadas en el papel, dan cuenta de la capacidad del sujeto para trascender sus aprendizajes y para establecer vínculos comunicativos desde su entorno familiar y social.
Las actividades aquí planteadas permitirán a las alumnas de pedagogía sensibilizarse al entrar en contacto con las artes. Igual, le servirán de aliado a la hora de ejercer su práctica educativa.
Este ejercicio estimula el desarrollo estético, favorece la autoestima e incentiva el hallazgo de soluciones novedosas.
Para mayor compresión, el módulo de modelado - dibujo y pintura se dividirá así:
Sigue con pintura. Ahora bien, como este tema es muy amplio, para mayor entendimiento, se dividirá en tres capítulos, a saber: técnicas de pintura, crayolas y tizas.
Para terminar el ultimo tema a tratar es modelado donde trabajaremos la plastilina y la arcilla ya que son materiales de gran maleabilidad y fácil manipulación, que brindan al niño la oportunidad de expresar sentimientos y de experimentar diversas texturas, a través del tacto. Además de estimular la expresión de emociones, le da la oportunidad de convertir esta actividad en una posibilidad lúdica, en la que puede desarrollar su creatividad.
PROPOSITO DE FORMACIÓN
Desarrollar procesos estéticos a partir de la interpretación, valoración, creación y recreación de imágenes graneas, partiendo del manejo de la proporción.
2.    OBJETIVOS
El programa de Modelado - Dibujo y Pintura capacita al estudiante de Pedagogía Infantil para:
•
. Desarrollar en clase actividades artísticas que motiven el aprendizaje de
otras materias.
· Conocer y manipular gran variedad de productos artísticos, los cuales
podrán utilizar en su ejercicio docente.
· Sensibilizarse al entrar en contacto con materiales como las crayolas,
vítulos, tizas, la arcilla, la plastilina, etc.
· Se inicia con dibujo. Temas a tratar: los elementos básicos (el encajado de figuras y el dibujo por medio de cuadrícula).
· Expresar por medio de estos materiales sentimientos y emociones. 
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3.    CONTENIDOS TEMÁTICOS.
3.1
DIBUJO.
Es un lenguaje con el que se pueden expresar ideas artísticas, filosóficas o pensamientos. Competencias a desarrollar:
· Técnica: donde se aprenderán a manejar diferentes materiales, como crayolas, lápices
de colores, marcadores.

· Expresiva: donde los alumnos aprenderán a utilizar el punto, la línea, planos, tramas y
texturas.
· Argumentativa e interpretativa: los alumnos aprenderán apreciar la obra más que como
un elemento decorativo, como uno comunicativo.

· Contextúa!: Se conocerán obras de algunos dibujantes donde se podrá apreciar de qué
manera el artista construye sus dibujos.

· Prepositiva: es la sección de la evaluación, donde se utilizarán las competencias
expresivas que aprendieron los alumnos.

Dentro del curso veremos un dibujo básico que le permitirá a los alumnos hacer sus propias figuras sin necesidad de calcarlas.
· Encajado a partir de figuras geométricas.

· Dibujo con cuadrícula.

3.2
PINTURA.
Al igual que el dibujo, la pintura permite expresar emociones y sentimientos. Verbigracia, con los colores podemos transmitir mensajes sin necesidad de tener un dibujo previo.
Competencias a desarrollar:
•
Técnica: se aprenderá cómo son y cómo utilizar las pinturas en general y las temperas.
· Expresiva: se les enseñara sobre las generalidades del color, psicología del color, el
tono, armonía y contraste.
· Argumentativa e interpretativa: Se observarán pinturas de otros artistas, las que luego
comentarán con sus compañeros acerca de la impresión que les produce.
· Contextúa): Se conocerán la obra y vida de algunos pintores.
· Prepositiva: es la sección de la evaluación, donde se utilizarán las competencias
expresivas que aprendieron los alumnos.
Técnicas a ver:
· Técnicas de Pintura: dactilar, sellos, manchas sorpresa, salpicado,
goteo, pintura con atomizador, pintura con dos pinceles, con
cepillo, rodillo, pinzas y espuma, lanas, vela, sulfato de magnesio,
engrudo, blanqueador, plasticolor, estampado de estrellas, sellos con
espuma, estampado con bombas, con mallas, alimentos, esgrafiado en
aluminio.
· Crayolas: mágica, sobre madera, papel lija, diseños con crayola y cinta,
esgrafiado de crayola con pintura, esgrafiado de crayola con crayola,
impresión de crayola y trementina.
•
Tiza: tiza y crayola, tiza en polvo, con azúcar, con gelatina, sobre lija,
' tiza sobre papel mojado, esgrafiado con vaselina y tiza.
3.3 PLASTILINA Y ARCILLA
La plastilina es un recurso que se ha empleado desde sus inicios como un motivador para la creatividad, el desarrollo psicomotor y hasta como parte de terapias en la que los niños la emplean para darle forma a objetos que ellos no tienen, la capacidad de describir verbalmente.
La arcilla es un material de consistencia blanda y húmeda, por lo cual es de gran atracción para los niños. La elaboración de objetos es un poco más compleja que la de plastilina, pero si se trabaja adecuadamente se pueden conseguir trabajos excelentes.
1 Técnica: aprenderemos a manipular   la arcilla y la plastilina para la elaboración de
trabajos de arte. 1 Expresiva: se aprenderá distintas formas de obtener texturas, se realizarán cuadros y
vasijas a partir de rollos y bolas. 1 Argumentativa e interpretativa: Observaremos esculturas y trabajos de plastilina los que
comentaremos en grupo.
Contextual: Conoceremos aspectos de la vida y obra de diferentes escultores que nos
ayudarán a complementar nuestra visión acerca de la escultura.
Propositiva: Utilizaremos las diferentes competencias expresivas que se aprendieron en
la elaboración de un trabajo.
COMPETENCIAS
· Utiliza el cuidado de la técnica vocal y afinación para el mejor uso de la voz como docente.

· Ejecuta por medio de la ampliación del repertorio infantil, habilidades escénicas y de expresión corporal.

· Posibilita la expresión corporal para el trabajo con niñ@s en cuanto a juegos, expresión facial, temor escénico y títeres.
· Demuestra el manejo de sensibilidad ente la posibilidad del trabajo con el cuerpo y la trascendencia de este y otras esferas de la vida.

METODOLOGÍA
La materia se desarrollará de forma teórico - práctica, se les explicará las técnicas (modelado - dibujo o pintura) y luego las alumnas harán el ejercicio propuesto. En el transcurso del semestre se les entregarán documentos que complementarán los temas de clase.
EVALUACIÓN
La evaluación se realizará de forma permanente (los trabajos de clase tendrán un valor del 50%), al finalizar cada técnica (dibujo, vinilo, tiza, crayola) se recogerá la bitácora (que es el otro 50%, completando de esta manera el 100% de la nota de la asignatura) que es un diario en el cual las alumnas consignaran todo lo realizado en clase, también los documentos entregados se anexarán pero como informes de lectura o ensayos, según lo propuesto.
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