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Descripcion y contenidos

Breve descripcion

La asignatura de Fisica | introduce los conceptos fundamentales del movimiento descritos en el marco de la
mecanica clasica. Se trata del primero de una serie de cursos teéricos y practicos en el cual el estudiante se
encontrara con diferentes estrategias matematicas para la comprensién de los fenémenos naturales que involucran
la energia y movimiento de una particula, teniendo en cuenta los principales aspectos de la fisica en la historia, la
filosofia y la epistemologia que han permitido fundamentar todo un mundo de aplicaciones. De esta forma, se
espera que el estudiante pueda desarrollar discursos propios con un pensamiento critico.

Objetivos

Desarrollar capacidades y habilidades para el estudio, anélisis, modelos y resolucién de problemas, a través de las
leyes de conservacion de la mecénica (Energia, Momento lineal y Momento angular).

Analiza problemas que integran distintos aspectos de la mecanica newtoniana, reconociendo los fundamentos
fisicos que subyacen en una aplicacion técnica, dispositivo o sistema real.

Contribuir a la creacién de un ambiente favorable a la investigacion conjunta de docentes y estudiantes y la
respectiva aplicacion tecnolégica de la fisica en todos los aspectos disciplinares.

Estimular el interés por la ciencia y enfatizar su relacion con el mundo que lo rodea.

Competencias

Competencias Generales

Desarrollar la capacidad de analisis, sintesis y razonamiento critico.

Resolver problemas de forma efectiva.

Aprender de forma auténoma.

Competencias especificas

Conocer y aplicar los conceptos fundamentales de la fisica.

Ser capaz de utilizar herramientas informaticas para resolver, calcular y modelar problemas fisicos.
Reconocer y analizar nuevos problemas y proponer estrategias para solucionarlos.
Reconocer y valorar los procesos fisicos en la vida diaria.

Competencias Transversales

Expresarse correctamente, tanto en forma oral como escrita

Poseer conocimientos de informatica relativos al ambito de estudio.

Resultados de aprendizaje

Desarrollar capacidades y habilidades para el estudio, analisis, modelos y resolucion de problemas, a través de las
leyes de conservacion de la mecénica (Energia, Momento lineal y Momento angular).

Analiza problemas que integran distintos aspectos de la mecanica newtoniana, reconociendo los fundamentos
fisicos que subyacen en una aplicacion técnica, dispositivo o sistema real.

Contribuir a la creacién de un ambiente favorable a la investigacion conjunta de docentes y estudiantes y la
respectiva aplicacion tecnoldgica de la fisica en todos los aspectos disciplinares.

Estimular el interés por la ciencia y enfatizar su relacién con el mundo que lo rodea.
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Contenido

1. Introduccién a la Fisica (6 h). 2. Cinematica de una particula (13 h). 3. Dindmica de particulas (13 h) 4. Trabajo y Energia
(12 h). 5. Conservacién del Momento Lineal (10 h). 6. Conservacion del Momento Angular y Cinematica Rotacional (13
h). 7. Elementos de Gravitacion (7 h). 8. Hidrostatica e Hidrodindmica (6 h).

Requisitos: Simultinea CB115 Matematicas | o CB2A3 Célculo Diferencial

Recursos

Sears F. W., Zemansky M., H. D. Young, R. A. Fredman. Fisica Universitaria. VVol. I.

SERWAY y R. JEWETT, J. Fisica. Tomos | y Il. Editorial Mc Graw — Hill

RESNICK, R. HALLIDAY y D. KRANE, K. Fisica. Volumen I y Il. Grupo Editorial Continental
Marcelo Alonso & Edward J. Finn. Fisica, Vol. 1: Mecanica.

J.M. de Juana. Fisica General Vol. |. Editorial Pearson, Prentice Hall

The Feynman Lectures on Physics, Vol. I.

Herramientas técnicas de soporte para la ensefianza
- Presentaciones de los conceptos abordados en las practicas.




»  Libros guia de Fisica. - Articulos y paginas web relacionadas.

»  Material audiovisual

«  Simulaciones y laboratorios interactivos de experimentos fisicos:
»  http://www.sc.ehu.es/sbweb/fisica/

«  http://hyperphysics.phy-astr.gsu.edu/hbasees/hframe.html

»  https://www.vascak.cz/physicsanimations.php?l=en

»  https://ophysics.com/index.html

»  https://phet.colorado.edu

*  https://www.walter-fendt.de/html5/phes/index.html

»  Software matematico y fisico interactivo libre, como GeoGebra, Octave, Tinkercad, Multisim, Falstad, EasyEDA
*  CloudLabs

«  Espacios virtuales de ensefianza como Classroom o Moodle

»  Guias de casos de estudio.

9. Trabajos en laboratorio y proyectos

»  Desarrollar articulos con fines de publicacion.

»  Proyectos de aplicacion de la FISICA | con énfasis en los temas del programa académico.

« Interpretacion de articulos basicos en lenguas extranjeras y consultas.

»  Se desarrollaran talleres relacionados con cada uno de los temas del curso con el fin de estimular el trabajo extra-
clase de los estudiantes. Se estimulard el trabajo en grupo y el trabajo individual mediante la lectura previa de los
temas que se trataran en clase. Se realizara una exposicién de los temas por parte del docente estimulando la
participacién del estudiante a partir de interrogantes que generan situaciones antagénicas.

« construccién y utilizacion de graficas que permitan una visién global del fendémeno en estudio y faciliten la
comprension de relaciones entre variables, resolver problemas por interpolacion gréafica, asi como también obtener
en los casos en gue corresponda una nueva informacion.

10. Métodos de aprendizaje

«  Se emplearan varios métodos de ensefianza generando un aprendizaje constante a partir de:

A. Meétodo deductivo: se inicia con explicaciones orientadoras del contenido de la asignatura, donde el docente
plantea los aspectos mas significativos, conceptos, principios, leyes y métodos esenciales, proponiendo una
secuencia de trabajos, dando a conocer las aplicaciones de la signatura en el campo profesional, investigaciones
bibliograficas, trabajos practicos entre otros.

B. Método activo: Se realizan trabajos en grupo para incentivar el pensamiento creativo y analitico, desarrollando
la capacidad de cooperacion, trabajo en equipo y sentido de responsabilidad.

C. Meétodo expositivo: Aportar desde la experiencia del docente un mayor analisis en la resolucion de problemas
(método de casos — método de proyectos) y aclaracion en los contenidos que el estudiante presente mayor
dificultad.

11. Métodos de evaluacion
Los estudiantes seran evaluados, mediante evaluacién continua, valorando el desarrollo y aprendizaje segun los
procesos integradores de la asignatura.

Las actividades de evaluacion continua pueden incluir:

e Problemas y ejercicios entregados a lo largo del curso de forma individual o en grupo.
e  Pruebas escritas individuales realizadas durante las clases

e  Test o cuestionarios realizados a traves del Campus Virtual o plataformas virtuales.

La calificacion de la asignatura se realizara teniendo en cuenta el Acuerdo 29 de 2006 del Consejo Académico las
evaluaciones se llevaran a cabo de la siguiente forma:

Parcial 1 (30 %), se deberan pasar notas al sistema hasta la octava semana.
Parcial 2 (20 %)
Parcial 3 (20 %)
Parcial 4 (30 %)

12. Estrategias para la ensefianza y el aprendizaje

e Serealizara una exposicion de los temas por parte del docente estimulando de manera activa la participacion del
estudiante a partir de interrogantes que generen tanto la creatividad, como el pensamiento critico y reflexivo del
educando.

e Se plantearan discusiones sobre fendmenos particulares y un analisis de cémo se pueden aplicar las diferentes leyes
para el entendimiento de dichos casos.

e Se hara una formulacion y solucion de problemas seleccionados.

e  Se utilizara la experimentacion como herramienta de validacion de los diferentes conceptos estudiados en el salon
de clase.

e Para complementar las clases magistrales y los laboratorios se usaron herramientas computacionales para
simulacion y andlisis de datos, asi como también ayudas audiovisuales como videos y documentales.




