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Abstract — The following paper presents how several navigation 
algorithms, methodologies and the tests’ results, using three 
global (Voronoi diagrams, occupation maps, visibility graphs) 
and three local (neural network, fuzzy logic, potential fields) 
techniques, for a Lego NXT mobile robot to arrive to a settled 
goal were developed. Analyzing the techniques’ pros and cons 
concerning to events the robot may face, and how the structures’ 
own features stablish parameters for the robot reaching its goal 
are detailed. Next, every technique’s algorithm and the field 
conditions such as obstacle evasion and next space available are 
described. Elements such as used amount of time, movement 
efficacy and the robot’s reaction speed were chosen as the results’ 
main criteria, due to the performance and efficiency rates of each 
technique. After evaluation, the advantages each technique has 
compared to the others will be shown in a table. Finally, the 
obtained solutions are put to test in hypothetical events in order 
to demonstrate how every technique can be applied; concluding 
that determining which technique to use depends mainly on the 
test conditions and the amount of environment data available. 
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I. INTRODUCCIÓN 
l avance tecnológico ha arrojado resultados que 

equiparan los sueños de Da Vinci, tal es el caso del robot 
ASIMO de la compañía Honda (robot humanoide capaz 

de movimiento autónomo y realización de sencillas tareas). 
Este robot recuerda ligeramente a uno de sus inventos más 
espectaculares, que fue su prototipo de armadura autómata, 
que consistía en una armadura capaz de moverse 
independientemente, empleando un sistema de poleas dentro 
de la misma.  

Con el paso del tiempo, la capacidad de los robots para 
desarrollar tareas simples pero convenientes para su propósito 
ha aumentado, teniendo como ejemplos el ya mencionado 
ASIMO, la aspiradora robot, o el robot espacial Curiosity, 
mandado a Marte para su exploración, surcando terrenos, por 
lo general rocosos, evitando cualquier inconveniente que le 
impida cumplir su cometido. Para esto, Curiosity, además de 
tener un control en Tierra, posee la capacidad de estimar y/o 
planear trayectorias por las cuales transitar. 

El planeamiento de trayectoria se encarga de proyectar los 
movimientos del robot a lo largo del camino planeado de 
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forma tal que no se afecte la maniobrabilidad de éste, es decir 
no se sobrepasen las restricciones en cuanto a velocidades, 
aceleraciones y radios de giro del robot específico sobre el 
cual se esté trabajando. [1]  

El propósito en este trabajo es ensamblar un robot y 
programarlo para que alcance un objetivo establecido por un 
área establecida y una meta definida, en la cual encontrará 
obstáculos que ha de evadir a medida que avanza. 

 
 

II. NAVEGACIÓN EN ROBOTS MÓVILES  
Las tareas involucradas en la navegación de un robot móvil 

son: la percepción del entorno a través de sus sensores, de 
modo que le permita crear una abstracción del mundo; la 
planificación de una trayectoria libre de obstáculos, para 
alcanzar el punto destino seleccionado; y el guiado del 
vehículo a través de la referencia construida. De forma 
simultánea, el vehículo puede interaccionar con ciertos 
elementos del entorno. Así, se define el concepto de operación 
como la programación de las herramientas de a bordo que le 
permiten realizar la tarea especificada [2].  

 

III. ESQUEMAS DE NAVEGACIÓN 
La clave del esquema para adaptarse a diversos entornos, se 
pueden definir con mayor precisión de la siguiente forma: 

A. Planificación global: 
Construir o planificar la ruta que lleve al robot a cada una de 

las submetas determinadas por el control de misión, según las 
especificaciones del problema que debe resolverse. Esta 
planificación es una aproximación al camino final que se va a 
seguir, ya que en la realización de esta acción no se consideran 
los detalles del entorno local al vehículo [3]. 

 
1) Planificación basada en diagramas de Voronoi 

Sea S un conjunto de entidades geométricas en un plano, el 
diagrama de Voronoi corresponde a una partición del plano en 
torno a S, siendo los puntos pertenecientes a cada región de 
Voronoi los más cercanos a una sola entidad de S [4]. 

En robótica móvil han sido aplicados el espacio 
correspondiente a la distancia euclidiana entre puntos y el 
principio del vecino más cercano. Así pues, si se considera a ܲ ൌ ሼଵ, ,ଶ … ,  ሽ un conjunto de puntos no alineados en el
plano y sea ݀ሺ,  ሻ la distancia euclidiana entre los puntos  
y  , la región Voronoi ܴሺሻ generada por el punto   queda 
definida por la ecuación [5]:  
 ܴሺሻ ൌ ൛ א ܴଶ; ݀ሺ, ሻ  ݀൫, ,൯ ݆ ് ݅ൟ 
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En este contexto, a los puntos   s

generadores de Voronoi y al conjunto de toda
Voronoi ܴሺଵሻ, ܴሺଶሻ,…, ܴሺሻ, diagrama d
como puede verse en la figura 1. Además
común a dos regiones se le denomina arista d
punto de corte entre tres o más aristas, vértice

 

Figura 1. Diagrama de Voronoi. Figura tomada de Comp
de Berg, M., Cheong, O.,van Kreveld, M., Overmars, M

(Ed.) ISBN 978-3-540-77973-5. P 15
 

 
2) Planificación basada en grafos de visi

Los grafos de visibilidad proporciona
geométrico en un entorno bidimensional 
obstáculos están modelados mediante polígon
un grafo de visibilidad, se han de tener do
puedan unir con un segmento de recta si y s
intersecta un obstáculo (a lo que se le denom
De haber un segmento tangencial a algún
visibles los puntos afectados. En otras palab
definido debe yacer en el espacio libre del 
considerando como nodos de los grafos d
posición inicial, la final y todos los vértices 
del entorno, el grafo resulta de la unión m
todos aquellos nodos que sean visibles.(ver fig

 

Figura 2. Grafo de visibilidad en un entorno de d
 

3) Planificación basada en Mapas de Oc
Se basan en representar el terreno como un

cada una de las casillas contiene un valor ú
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dos obstáculos 

cupación 
na retícula, donde 
útil para el robot, 
ecir, desde -1 (es 

seguro que está libre) hasta +1 (es 
pasando por 0 (no hay evidencia 
mapas se pueden construir por mét
toma de imágenes por un par estére
que va a bordo del robot y se sitú
partir de las proyecciones de puntos
se ve en la siguiente figura [7]: 

Figura 3. Construcción visual de un mapa 
“Apuntes de Robótica” de Juan Domingo E

(2001) Pp 7/1

B. Planificación local: 
Resolver las obstrucciones sobre 

local al robot para determinar la rut
modelo del entorno local se construy
información proporcionada por los s
móvil [3]. Dependiendo de la técni
sabe a dónde llegar 

 
1) Campos de potenciales artifi

En el método de campos de pote
concibe como una partícula inmers
potencial cuyas variaciones locales
entorno, como se ve en la figur
modelados por cargas repulsivas y
atractiva. El movimiento del robot
iterativo, calculando en cada paso 
campo de potencial y utilizado en 
modificar el comportamiento del rob

 

Figura 4. Trayectoria en un ambiente con 
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2) Lógica difusa 
Un conjunto difuso A en un universo X es un conjunto 

definido por una función de membresía ߤ representando un 
mapeo: ߤ: ܺ ՜ ሼ0,1ሽ. 

Donde el valor de ߤሺݔሻ para el conjunto difuso A es 
llamado valor de membresía o grado de membresía de ݔ א ܺ. 
El grado de membresía representa el grado de x perteneciente 
al conjunto difuso de A [10]. Las entradas hechas difusas son 
inferidas en una base de reglas difusas, que es usada para 
caracterizar la relación entre entradas y salidas difusas. Por 
ejemplo, si x es A entonces z es X, donde A y C son valores 
difusos definidos en el universo x y z, respectivamente. Este 
mecanismo de inferencia provee un arreglo de acciones de 
control de acuerdo a las entradas difusas. Como las salidas 
están difusas, un método de defuzzificación es requerido para 
transformar salidas difusas en valores de salida que pueden ser 
aplicados en un plano real [11]. De esta forma, el rango de 
movimiento del robot es definido por criterios basados en las 
lecturas que obtenga el sistema sensorial del vector (ver figura 
5). 

 

 
Figura 5. Partición de variables lingüísticas en conjuntos difusos y superficie 
de control del sistema de navegación fuzzy del Robot Walling. Figura tomada 

de  Motion control and navigation of multiple mobile robots for obstacle 
avoidance and target seeking: a rule-based neuro-fuzzy technique. Pradhan, 
S. K., Parhi, D. R., & Panda, A. K. (2009). Proceedings of the Institution of 

Mechanical Engineers , 275-287. 
 

3) Redes neuronales 
Una red neuronal es un modelo computacional con un 

conjunto de propiedades específicas, como son la habilidad de 
adaptarse o aprender, generalizar u organizar la información, 
todo ello basado en un procesamiento eminentemente paralelo 
[12] (ver figura 6). En el ambiente de entrenamiento se ubican 
obstáculos asegurando una gran cantidad de patrones de 
entrenamiento para el correcto aprendizaje de la red neuronal 
[13]. El control del robot se basa en variables relacionadas con 
el ambiente tales como:  

• Angulo del robot.  
• Coordenadas del robot.  
• Coordenadas de la meta. 
 

 
Figura 6. Estructura de la red neuronal (MLP). Figura tomada de 

Navegación planificada de un robot móvil. Berrio, J. S. (2009). Cali: 
Universidad Autónoma de Occidente. 

 
 

IV. DESCRIPCIÓN DE LOS CRITERIOS DE EVALUACIÓN  
Para este trabajo, los criterios de evaluación para las técnicas 

estudiadas se basan en el rendimiento y eficiencia que cada 
una pueda aportar a la navegación del robot. Los criterios, en 
específico, constan de: 

A. Tiempo de acción 
Se trata de mediciones del tiempo, en segundos, a distintas 

pruebas realizadas a cada técnica, que al final de cada ronda se 
compararan para obtener un promedio de cuánto dura el robot 
en alcanzar la meta. 

 

B. Velocidad de reacción 
Determina cómo el robot reacciona frente a los obstáculos, 

ya sea si logra evadir obstáculos con rapidez, o al chocar 
cuánto se demora en alejarse del obstáculo. Bajo este criterio 
tan bien se analiza la reacción esperada con respecto a la real. 

. 

C. Manejabilidad 
Se evalúa qué tanto se comporta el robot con respecto a lo 

esperado, es decir, si el robot se mueve de manera acorde a la 
técnica propuesta, como por ejemplo, que tan frecuente el 
robot choca con algún objeto,  cuánto tiempo queda 
encasillado en algún lugar del campo, etc.  

 

D. Sentido de orientación 
Se evalúa si el robot se mantiene en ruta hacia la meta y 

cuánto puede llegar a ser su desfase angular en grados con 
respecto a la misma, es decir, si avanza directamente hacia la 
meta, si se aleja de ésta, si llega rodeándola, entre otras. 

 
A partir de las observaciones de cada criterio, se obtiene 

para cada técnica, una conclusión en la cual se resaltan las 
cualidades y defectos de los mismos. Posteriormente, se 
comparan todas las técnicas para determinar una ruta rápida, 
eficiente y adecuada para el robot, dependiendo de la situación 
en la que se encuentre. 

V.  DISEÑO DEL EXPERIMENTO 
Como ya se ha mencionado, un robot será puesto en un 

campo lleno de obstáculos estáticos, los cuales ha de sortear 
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para alcanzar una meta específica. Para lograr este cometido, 
el robot cuenta con varios sistemas sensoriales y una serie de 
algoritmos cuyo objetivo es hacer que el robot llegue a la meta 
por sí solo.     

Se escogió el lenguaje de programación leJOS (Java para 
robots LEGO NXT) para escribir los comandos respectivos al 
robot. La razón de esta elección radica en la libertad de acción 
con respecto al lenguaje original del robot LEGO NXT, por 
ejemplo, mayor rango de control de la velocidad del motor, 
mejor manejo de variables locales y globales, cálculos 
extensos, entre otros. Con esto, en el caso de campos de 
potencial, obtener un resultado preciso se hace posible. 

Para el procesamiento de imágenes la herramienta 
MATLAB, debido a su versatilidad. Con la posibilidad de 
extraer las propiedades de la imagen a trabajar y a 
continuación aplicar cualquier otra acción que pueda 
transformar los datos arrojados por la imagen a comandos que 
pueda entender el robot. 

Siendo éste un trabajo comparativo, las condiciones del 
campo (varias cajas ubicadas en un lugar específico sobre una 
superficie opaca), serán iguales para todas las técnicas (locales 
y globales) debido, principalmente, a la limitada memoria del 
LEGO NXT Brick no alcanzaría para un análisis dinámico 
(por ejemplo reacciones inmediatas en colisiones con 
obstáculos dinámicos en técnicas locales), por tanto, la 
cantidad de datos necesarios puede ralentizar la capacidad de 
procesamiento del sistema. 

 

A. Navegación  local 
En las pruebas correspondientes a las técnicas de navegación 
local se establecieron condiciones iniciales, iguales para todas. 
Éstas consistieron en que el robot (con una posición angular 
relativa con respecto a la meta, designada previamente) avanza 
por el campo en línea recta durante 1000 milisegundos a una 
velocidad de 540 grados/segundo y al finalizar, el subsistema  
(localizado en la parte superior del robot) compuesto por un 
sensor ultrasónico montado en un motor es activado por fases, 
en las cuales el motor gira cierta cantidad de grados 
determinada y el sensor obtiene lecturas, que serán guardadas 
en un vector dinámico.  Dependiendo de la técnica que se 
trate, así será la activación del sensor,  por ejemplo: 

 
1) Red neuronal  

Estas fases consisten en un giro de 36° del motor (partiendo 
desde 0° hasta 180°, para un total de 5 giros) Una vez 
obtenidas las 5 lecturas, se guardan en un vector que, junto a 
la posición angular del robot con respecto a la meta, servirán 
como entradas para la red neuronal diseñada. 

 Esta red multicapa con capa oculta cuenta con seis 
entradas, cinco de ellas corresponden a las lecturas 
ultrasónicas y la sexta correspondiente a la posición angular 
relativa del robot. La red procesa estos datos en paralelo y 
arroja dos datos de salida, uno para definir el sentido de giro 
del robot (derecha, izquierda, derecho) y la orientación del 
movimiento (adelante, atrás), (ver figura 7).  

 
 

 
 

Figura 7. Esquema de una red neuronal. Figura creada por el autor. 
 
2) Lógica difusa 

En este caso cada uno en intervalos de rotación es de 10°, 
por tanto, 18 lecturas. Adicionalmente, se crea un vector que 
contenga los valores de las posiciones angulares del sensor 
(10°,20°,…,180°). De cada vector, se escoge el mayor de los 
datos y se guardan en variables que serán comparadas con los 
valores de vectores de referencia previamente definidos. De 
ser iguales, se toman los valores de posición de los primeros, y 
con estos se realiza  una búsqueda en la tabla lookup (obtenida 
a través del método Mamdani-Sugeno). Dentro de esta tabla se 
almacena (en un rango entre -60° y 60°) las posibles 
direcciones que tomará el robot en su siguiente movimiento 
(ver figura 8). 

 
 

 
a) 
 

 
b) 
 

a

b

c 

d 

e 

α

Capa 
oculta 

Capa de  

salida 

Capa de  

entrada 

Dirección 
de giro 

Sentido 
de giro 
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c) 
 

 
d) 

Figura 8. Partición de variables lingüísticas en conjuntos difusos y superficie 
de control del sistema de navegación fuzzy del Robot LEGO NXT. a) variables 

correspondientes a la lectura del sensor ultrasónico. b) variables 
correspondientes a la posición angular relativa del robot con respecto a la 
meta. c) variables con respecto a la dirección de giro. d) superficie de las 

variables. Figura creada por el autor. 
 
3) Campos de potencial 

En este caso, cinco lecturas cada una en intervalos de 
rotación de 45°. Con estos datos se realiza un cálculo vectorial 
para determinar la nueva dirección del robot. Para este cálculo, 
se define cada vector a partir de la magnitud de la lectura del 
sensor y la posición angular del motor al momento de la 
lectura: 

ݔ  ൌ ݀ଷ  ݀ଶ כ cosሺ45°ሻ  ݀ସ כ cosሺെ45°ሻ ݕ ൌ ݀ଵ െ ݀ହ  ݀ଶ כ sinሺ45°ሻ െ ݀ସ כ sinሺെ45°ሻ 
 

 
Figura 9. Representación vectorial para las lecturas del sensor en campos 

de potencial. Figura creada por el autor. 
 

se toma como referencia positiva el lado izquierdo del 

robot, por tanto, de ser el resultado positivo, el robot girará a 
la izquierda, y de ser negativo a la derecha. Una vez arrojado 
el resultado, el robot girará y avanzará en línea recta en la 
dirección recién definida, se detendrá y obtendrá la lectura del 
sensor de color (ver figura 9). 

 
En todos los casos, el robot avanzará por un periodo de un 

segundo a 540 grados/segundo en la dirección recién definida. 
Pasado este lapso, se detiene, actualiza la posición angular 
relativa del robot (reemplazando el antiguo valor con el nuevo 
valor arrojado por la técnica),  y obtendrá la lectura del sensor 
de color, ubicado en la parte inferior del robot. Si a lectura 
equivale al color azul (color de la meta), el proceso se 
detendrá, de lo contrario seguirá el proceso hasta conseguirlo. 

 

B. Navegación global 
Las condiciones iniciales de misma configuración del 

campo, velocidad constante de 540 grados/segundo se aplican 
también para las técnicas globales. Dado esto, y la utilización 
de una cámara colocada por encima del campo, se toma la 
imagen del mapa a navegar, para poder reconocer las figuras 
presentes en él (robot, meta, obstáculos) detallando las 
características de las mismas (área, puntos extremos, 
centroides, etc.). Una vez recopilada esta información, con 
ayuda de Matlab se obtienen puntos cardinales que servirán de 
guía para las rutas. 

La razón por la cual se optó por utilizar Matlab fue por 
comodidad de procesamiento, es decir, sabiendo que el 
programa cuenta con una gran cantidad de funciones para 
procesar imágenes y hacer los cálculos vectoriales necesarios 
para las rutas a seguir (distancias entre punto y punto, ángulo 
de desfase del vector con respecto a la horizontal, etc.). Para 
que el robot entendiera los resultados arrojados por Matlab, el 
programa en lenguaje leJOS controla solamente el giro y 
avance de los motores, lo que significa que la interacción entre 
el procesamiento de imágenes y el programa ejecutado es 
manual por parte del usuario. 

 
1) Grafos de visibilidad 

Las características servirán como patrones de entrenamiento 
para la red neuronal base del algoritmo. Esta red arroja las 
coordenadas de los puntos extremos de cada obstáculo, 
además de aquellas de los centroides del robot y de la meta, 
que serán graficadas encima de la foto. A continuación, se 
comprueba la vecindad de todos los puntos, y aquellos que 
cumplan estas condiciones, se conectan con segmentos de 
línea partiendo del centroide del robot hasta el de la meta. Una 
vez conectados todos los puntos, se desfasará el camino para 
establecer un camino libre de obstáculos (ver figura 10). 
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Figura 10. Trazado de caminos usando Grafos de Visibilidad. Figura creada 

por el autor. 
 
2) Diagramas de Voronoi 

Se seleccionan los centroides de los obstáculos para formar 
los diagramas de Voronoi. A partir de la selección de los 
centroides, varios segmentos de recta se trazan sobre el 
campo, los cuales se intersectan unos con otros hasta formar 
las respectivas celdas para cada objeto en el campo. Una vez 
formados, se procede a seleccionar los vértices vecinos, que 
serán utilizados para trazar el camino desde el robot hasta la 
meta. Para evitar una paradoja en la construcción de vértices, 
aquellos segmentos de recta que sobresalen el borde del 
campo se conectan a un vértice infinito. Con esto se dejan 
definidos los vértices finitos, que servirán como base para la 
construcción de los caminos (ver figura 11). 

 

 
Figura 11. Trazado de caminos usando Diagramas de Voronoi. Figura 

creada por el autor. 
 
3) Mapas de ocupación 

El campo es dividido en cuadrillas, que corresponden a 
cierta cantidad de pixeles de la imagen. Si se trata de pixeles 
de alguno de los obstáculos, se hará una subdivisión de las ya 
existentes cuadrillas. Paralelo a esto, se grafican puntos 
aleatorios que vayan desde el robot hasta la meta. De cruzarse 
uno de estos puntos con los pixeles de cualquiera de los 
obstáculos, se desfasará hasta quedar posicionado en una 

sección libre de obstáculos. Una vez confirmado que no haya 
un espacio ocupado en cruce con el camino a construir, se 
traza las secciones de rectas conectoras de los puntos 
dispuestos (ver figura 12). 

 

 
Figura 12. Trazado de caminos usando Mapas de Ocupación. Figura creada 

por el autor. 

VI. RESULTADOS 

A. Navegación local 
Basándose en los valores puntuales, la retroalimentación en 

estas técnicas parte de la incertidumbre del robot con respecto 
a lo que se encuentra más allá de su campo de percepción. 
Factores como la cantidad de datos utilizados para procesar 
una reacción frente a eventos acontecidos durante su 
navegación o la complejidad de los cálculos necesarios para 
dicha reacción no necesariamente determinan superioridad de 
una determinada técnica con respecto a las demás, pero resalta 
la conveniencia que pueda tener para con ciertas situaciones. 

Refiriéndose a la cantidad de datos utilizados, es fácil 
pensar que a mayor número de datos mejor el resultado, pero 
lo observado en lógica difusa, donde se recopilaron varias 
lecturas, se demostró que al solo escoger el valor mayor del 
vector del sensor (con su respectiva posición angular), el robot 
tendía a entrar en un bucle casi infinito (interrumpido por un 
choque contra un obstáculo o una pared), siendo éste 
consecuencia del encasillamiento en una sola región en la 
tabla look-up (más que todo por la coincidencia de que casi 
siempre el dato de posición angular no variaba). Esto sucedió 
por la presencia de mínimos locales, la cual causa que el robot 
llegue a un punto de estancamiento. 

Siguiendo esta línea, la red neuronal y los campos de 
potencial deberían de estar mano a mano por, aparentemente, 
ser muy parecidos entre sí. Si se observa detalladamente, con 
campos de potencial era más probable llegar a una ruta más 
directa hacia la meta al calcular vectorialmente el mejor 
espacio para avanzar, en vez de inferir cual dirección estaba 
más despejada tal como arrojó la red neuronal.  

Sin embargo, con la red neuronal se reestablecía el punto 
origen y la orientación del robot, y considerando que tuvo un 
comportamiento más “impulsivo” (avance arremetedor contra 
un obstáculo en su punto ciego), y un poco de suerte (el 
obstáculo cedía ante su empuje, o lograba separarse siquiera 
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un par de milímetros), que en ciertas ocasiones creaban una 
desorientación parecida a la vista en el bucle de la lógica 
difusa, originando así desvíos y alargamientos en el camino 
hacia la meta. Por el contrario, al recurrir a un cálculo 
vectorial en campos de potencial, se obtuvo una distancia 
exacta entre la meta y la siempre cambiante posición del robot, 
denotando una ruta rápida y directa en cada ocasión, a pesar 
del hecho de que el robot tiende a buscar el espacio más 
despejado, lo que significa que puede que se aleje aún más. No 
obstante, saber la distancia contribuye a un mayor 
conocimiento de la situación. 

 En la tabla 1 se puede apreciar que los tiempos de campos 
de potencial son ligeramente mayores a los de la red neuronal; 
pero no solo con llegar rápida a la meta rápidamente se 
obtienen condiciones ideales a la hora de realizar la tarea 
establecida. Por esta y varias razones más (reflejadas en los 
criterios de evaluación), la técnica de campos de potencial 
resultó ser la más adecuada.    
  

B. Navegación global 
 

Con las técnicas globales se tiene la posibilidad de obtener 
previamente conocimiento del entorno y determinar con 
mayor facilidad una ruta adecuada para el robot.  

En la tabla 2 se puede apreciar que todas las anotaciones 
son prácticamente las mismas, queriendo decir que un campo 
con obstáculos estáticos no representa gran reto para el robot 
con una visión panorámica, además de que el promedio de los 
tiempos de todas las técnicas tiende a 17 segundos, haciendo 
que la diferencia no sea tan determinante. En este caso, es más 
prudente analizar otros factores como la facilidad de 
procesamiento de datos, la cantidad de los mismos o la 
distribución espacial que se obtiene de cada una. 

A simple vista, los grafos de visibilidad ofrecen una gran 
libertad a la hora de definir un camino, debido al hecho de que 
solo necesita vértices que no intercepten algún sólido. Los 
caminos escogidos en esta ocasión son la conjetura de 
prácticamente todos los vértices, siendo que se puede obtener 
un camino casi idéntico con menor cantidad de puntos medios, 
como por ejemplo en el camino resaltado en azul (el desfase 
angular producido al retirar el segundo y cuarto punto es poco 
significativo y aun así se conservaría una ruta espaciosa para 
el robot. No obstante, la disposición de dichos obstáculos 
determina, por ejemplo, si el camino resultara largo, corto, 
muy curvilíneo, etc. Un fenómeno parecido ocurre con los 
mapas de ocupación, con la diferencia de que no está sujeto 
estrictamente a las dimensiones de los obstáculos, por lo que 
hay mayor libertad de formar un camino más conveniente (de 
acuerdo al criterio del usuario). 

Si de restricciones se trata, los diagramas de Voronoi 
ofrecen precisiones espaciales a través de las aristas de las 
subregiones, convirtiendo los vértices vecinos en puntos de 
conexión. Por más conveniente que esta técnica pueda parecer, 
elementos como la forma de los diagramas, la imposibilidad 
de modificar sus dimensiones, o la paradoja del vértice infinito 
limitan la versatilidad que pudiera tener, conllevando así a una 

posible eventualidad que impida un desempeño óptimo (en el 
camino resaltado en verde, la llanta izquierda del robot estuvo 
a milímetros de rozar el obstáculo). 

Independiente de sus características, todas las técnicas 
cumplen con el objetivo de llegar a la meta rápida y 
fluidamente, sin choques contra los obstáculos y/o las paredes 
del circuito. Sin embargo, hay que resaltar que la mejor 
técnica para este caso es diagramas de Voronoi porque 
tratándose de un campo de obstáculos estáticos, construir las 
celdas (acomodando el centroide de la celda) proporciona 
caminos fluidos.  
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Tabla 1. Tabla de resultados de técnicas locales. 
 

VII. CONCLUSIONES 
 

La cualidad de las técnicas de navegación local permite que 
el robot explore distintos campos, alcanzando su objetivo de 
variadas formas. Pero dicha libertad se ve coartada con 
situaciones propias de cada técnica. Como se mencionó en los 
resultados, los locales mínimos causan un estancamiento en la 
función de la lógica difusa, fenómeno que se puede apreciar 
también en la red neuronal, diferenciándose éste último en una 
precipitación (afortunada) hacia la meta. 

Las técnicas globales resultan una buena elección en cuanto 
a rapidez para alcanzar el objetivo. Al estudiar el campo con 
antelación, se puede obtener una ruta en donde los obstáculos 
estén lo más alejados posibles del robot. Esta evasión 
impecable favorece grandemente el rendimiento, logrando un 
aminoramiento de los gastos energéticos del robot y una 
conclusión rápida a su recorrido. 

Tabla 2. Tabla de resultados de técnicas globales. 
 
 

Técnica 
Tiempo 

de 
acción 

Velocidad 
de 

reacción 

Maneja-
bilidad 

Sentido de 
orientación 

Diagramas 
de Voronoi 

1er 
camino:  
00:17.92 

2do 
camino: 
00:19.28 

Rápida: 
evasión 
sagaz de 

los 
obstáculos 
cuando se 

acerca. 

Alta: el 
robot se 
mantiene 
en ruta 
hacia la 
meta, 
con 

desfases 
angulares 
desprecia

bles. 

alto 

Grafos de 
visibilidad 

1er 
camino:  
00:15.17 

2do 
camino:  
00:18.57 

3er 
camino: 
00:16.25 

4to 
camino: 
00:19.31 

Rápida: 
evasión 
sagaz de 

los 
obstáculos 
cuando se 

acerca. 

Alta: el 
robot se 
mantiene 
en ruta 
hacia la 

meta con 
desfases 

angulares 
desprecia

bles 

alto 

Mapas de 
ocupación 

1er 
camino: 
00:14.01 

2do 
camino: 
00:17.36 

3er 
camino:  
00:19.48 

4to 
camino: 
00:15.83 

Rápida: 
evasión  
sagaz de 

los 
obstáculos 
cuando se 

acerca. 

Alta: el 
robot se 
mantiene 
en ruta 
hacia la 

meta con 
desfases 

angulares 
desprecia

bles 

Alto 

 
 

Determinar qué estrategia utilizar depende principalmente 
de las condiciones de trabajo y en la cantidad de información 
que se tenga del ambiente. Tratándose de un ambiente bien 
conocido, cuyas características estén establecidas y se haya 
podido evaluar con anterioridad las medidas a tomar, la 
elección de entrada más adecuada tiende a las estrategias de 
navegación global. En cambio, conociendo únicamente la 
información suministrada por los sensores que se encuentra a 
bordo del robot, la opción más acorde resulta ser las 
estrategias locales. 
  

Técnica 
Tiempo 

de 
acción 

Velocidad 
de 

reacción 

Maneja-
bilidad 

Sentido de 
orientación 

Red 
neuronal 

Primero 
intento: 
11:35.88 
Segundo 
intento: 

04:55:23 
Tercero 
intento: 
04:35.66 
Cuarto 
intento: 
02:44.95 

Media: 
recorrido 

turbulento,  
choques 
con los 

obstáculos 
fueron 

recurrentes 
y 

aparatosos. 

Pobre: 
choques 

frecuentes 
contra las 

paredes del 
circuito, 

enganche de 
las llantas con 
los obstáculos, 
estancamiento 

en las 
esquinas. 

Medio: 
ligeras 

desviaciones
. Los giros 
realizados 

encaminaban 
al robot de 

manera 
adecuada. 

Lógica 
difusa 

Primero 
intento: 
20:20.25 
Segundo 
intento: 
23:44.92 
Tercero 
intento:  
14:16.34 

Media: 
choques 

contra los 
obstáculos  

menos  
frecuentes. 

Pobre: 
choques 

frecuentes 
contra las 

paredes del 
circuito 

enganche de 
las llantas con 
los obstáculos, 
estancamiento 
en las esquinas 

Medio: el 
robot se 

mantuvo en 
ruta hacia la 
meta, salvo 
cuando un 

mismo 
obstáculo 

fue evadido 
varias veces. 

Campos 
de 

potencial 

Primero 
intento: 
14:19.57 
Segundo 
intento: 
09:40.80 
Tercero 
intento:  
06:41.41 
Cuarto 
intento: 
05:36.55 

Rápida: 
distención 
para con 

los 
obstáculos 

(fuerzas 
repulsivas) 
inmediata

mente 
después 

del cálculo 
respectivo. 

Media: 
capacidad de 

salir de 
atascos con 
considerable 
velocidad de 

reacción. 

Medio: 
dirección a 

la meta 
alterada algo 
notable, con 
rencuentro 

oportuno del 
camino a la 

meta. 



 9

REFERENCIAS 
[1] GONZALES F Alfonzo, BARRERO Jaime, Algoritmos genéticos 

aplicados al planeamiento de trayectorias de robots móviles. Modelado y 
simulación. Grupo CEMOS, Escuela de Ingenierías Eléctrica, 
Electrónica y Telecomunicaciones E3T, Universidad Industrial de 
Santander. 

[2] Newman P. A., Kempf K.G. (1.985) “Opportunistic Scheduling for 
Robotic Machine Tending”. Proc. of Second Conference on Artificial 
Intelligence Applications. Pp 168-175 . 

[3] Levi P. (1.987) “Principles of Planing and Control Concepts for 
Autonomous Mobile Robots”. Proc. of 1987 IEEE International 
Conference on Robotics and Automation. pp 874-881. 

[4] Wein R., van den Berg J.P., and Halperin D. The visibility-Voronoi 
complex and its applications, Computational Geometry: Theory and 
Applications 36 (2007), no. 1, 84-87. 

[5] Benavides, F. (2012). Planificación de movimientos aplicada en robótica 
autónoma móvil. Montevideo: Universidad de la República. 

[6] Nilsson N.J. (1.969) “A Mobile Automaton: An Application of Artificial 
Intelligence Techiques”. Proc. of the 1st. International Joint Conference 
on Artificial Intelligence. Pp 509-520. 

[7] Esteve, J.D. (2001) “Apuntes de Robótica”. Universitat de Valencia. Pp 
7/13-7/14. 

[8] Khatib, O. (1986). “Real-time obstacle avoidance for manipulators and 
mobile robots”. In: The International Journal of Robotics Research. 5, 
(1), pp 90-98. 

[9] Borestein, J. & Koren, Y. (1991). “The vector field histogram: fast 
obstacle avoidance for mobile robots”. In: IEEE transaction on robotics 
and automation, 7(3), pp 278-288. 

[10] Beaufrere, B. and Zeghloul, S. A mobile robot navigation method using 
a fuzzy-logic approach. Robotica. 1995, vol-13, no-pt5, 437-448. 

[11] Parhi, D. R. (2008). Neuro-Fuzzy Navigation Technique for Control of 
Mobile Robots, Motion Planning, Xing-Jian Jing (Ed.), ISBN: 978-953-
7619-01-5, InTech. Pp 415-416. 

[12] MARCOS M, GUZMAN R, ROGRIGUEZ R., Autoguiado de robots 
móviles mediante redes neuronales. XXV Jornada de automática. 2004. 

[13] Berrio, J. S. (2009). Navegación planificada de un robot móvil. Cali: 
Universidad Autónoma de Occidente. 

 
 

 
S. Cantillo. (Barranquilla, Colombia; 30 de diciembre de 
1991). Egresado del Colegio Alemán de Barranquilla, 
título obtenido: bachiller. Cursos o talleres realizados: 
Técnico de Electrónica de la Fundación Educativa del 
Caribe Actualmente es estudiante de Ingeniería 
Mecatrónica de la Universidad Autónoma del Caribe.     
 

 



<<
  /ASCII85EncodePages false
  /AllowTransparency false
  /AutoPositionEPSFiles true
  /AutoRotatePages /None
  /Binding /Left
  /CalGrayProfile (Gray Gamma 2.2)
  /CalRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CalCMYKProfile (U.S. Web Coated \050SWOP\051 v2)
  /sRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CannotEmbedFontPolicy /Error
  /CompatibilityLevel 1.7
  /CompressObjects /Off
  /CompressPages true
  /ConvertImagesToIndexed true
  /PassThroughJPEGImages true
  /CreateJobTicket false
  /DefaultRenderingIntent /Default
  /DetectBlends true
  /DetectCurves 0.0000
  /ColorConversionStrategy /LeaveColorUnchanged
  /DoThumbnails false
  /EmbedAllFonts true
  /EmbedOpenType false
  /ParseICCProfilesInComments true
  /EmbedJobOptions true
  /DSCReportingLevel 0
  /EmitDSCWarnings false
  /EndPage -1
  /ImageMemory 1048576
  /LockDistillerParams true
  /MaxSubsetPct 100
  /Optimize true
  /OPM 0
  /ParseDSCComments false
  /ParseDSCCommentsForDocInfo false
  /PreserveCopyPage true
  /PreserveDICMYKValues true
  /PreserveEPSInfo false
  /PreserveFlatness true
  /PreserveHalftoneInfo true
  /PreserveOPIComments false
  /PreserveOverprintSettings true
  /StartPage 1
  /SubsetFonts true
  /TransferFunctionInfo /Remove
  /UCRandBGInfo /Preserve
  /UsePrologue false
  /ColorSettingsFile ()
  /AlwaysEmbed [ true
    /AbadiMT-CondensedLight
    /ACaslon-Italic
    /ACaslon-Regular
    /ACaslon-Semibold
    /ACaslon-SemiboldItalic
    /AdobeArabic-Bold
    /AdobeArabic-BoldItalic
    /AdobeArabic-Italic
    /AdobeArabic-Regular
    /AdobeHebrew-Bold
    /AdobeHebrew-BoldItalic
    /AdobeHebrew-Italic
    /AdobeHebrew-Regular
    /AdobeHeitiStd-Regular
    /AdobeMingStd-Light
    /AdobeMyungjoStd-Medium
    /AdobePiStd
    /AdobeSansMM
    /AdobeSerifMM
    /AdobeSongStd-Light
    /AdobeThai-Bold
    /AdobeThai-BoldItalic
    /AdobeThai-Italic
    /AdobeThai-Regular
    /AGaramond-Bold
    /AGaramond-BoldItalic
    /AGaramond-Italic
    /AGaramond-Regular
    /AGaramond-Semibold
    /AGaramond-SemiboldItalic
    /AgencyFB-Bold
    /AgencyFB-Reg
    /AGOldFace-Outline
    /AharoniBold
    /Algerian
    /Americana
    /Americana-ExtraBold
    /AndaleMono
    /AndaleMonoIPA
    /AngsanaNew
    /AngsanaNew-Bold
    /AngsanaNew-BoldItalic
    /AngsanaNew-Italic
    /AngsanaUPC
    /AngsanaUPC-Bold
    /AngsanaUPC-BoldItalic
    /AngsanaUPC-Italic
    /Anna
    /ArialAlternative
    /ArialAlternativeSymbol
    /Arial-Black
    /Arial-BlackItalic
    /Arial-BoldItalicMT
    /Arial-BoldMT
    /Arial-ItalicMT
    /ArialMT
    /ArialMT-Black
    /ArialNarrow
    /ArialNarrow-Bold
    /ArialNarrow-BoldItalic
    /ArialNarrow-Italic
    /ArialRoundedMTBold
    /ArialUnicodeMS
    /ArrusBT-Bold
    /ArrusBT-BoldItalic
    /ArrusBT-Italic
    /ArrusBT-Roman
    /AvantGarde-Book
    /AvantGarde-BookOblique
    /AvantGarde-Demi
    /AvantGarde-DemiOblique
    /AvantGardeITCbyBT-Book
    /AvantGardeITCbyBT-BookOblique
    /BakerSignet
    /BankGothicBT-Medium
    /Barmeno-Bold
    /Barmeno-ExtraBold
    /Barmeno-Medium
    /Barmeno-Regular
    /Baskerville
    /BaskervilleBE-Italic
    /BaskervilleBE-Medium
    /BaskervilleBE-MediumItalic
    /BaskervilleBE-Regular
    /Baskerville-Bold
    /Baskerville-BoldItalic
    /Baskerville-Italic
    /BaskOldFace
    /Batang
    /BatangChe
    /Bauhaus93
    /Bellevue
    /BellGothicStd-Black
    /BellGothicStd-Bold
    /BellGothicStd-Light
    /BellMT
    /BellMTBold
    /BellMTItalic
    /BerlingAntiqua-Bold
    /BerlingAntiqua-BoldItalic
    /BerlingAntiqua-Italic
    /BerlingAntiqua-Roman
    /BerlinSansFB-Bold
    /BerlinSansFBDemi-Bold
    /BerlinSansFB-Reg
    /BernardMT-Condensed
    /BernhardModernBT-Bold
    /BernhardModernBT-BoldItalic
    /BernhardModernBT-Italic
    /BernhardModernBT-Roman
    /BiffoMT
    /BinnerD
    /BinnerGothic
    /BlackadderITC-Regular
    /Blackoak
    /blex
    /blsy
    /Bodoni
    /Bodoni-Bold
    /Bodoni-BoldItalic
    /Bodoni-Italic
    /BodoniMT
    /BodoniMTBlack
    /BodoniMTBlack-Italic
    /BodoniMT-Bold
    /BodoniMT-BoldItalic
    /BodoniMTCondensed
    /BodoniMTCondensed-Bold
    /BodoniMTCondensed-BoldItalic
    /BodoniMTCondensed-Italic
    /BodoniMT-Italic
    /BodoniMTPosterCompressed
    /Bodoni-Poster
    /Bodoni-PosterCompressed
    /BookAntiqua
    /BookAntiqua-Bold
    /BookAntiqua-BoldItalic
    /BookAntiqua-Italic
    /Bookman-Demi
    /Bookman-DemiItalic
    /Bookman-Light
    /Bookman-LightItalic
    /BookmanOldStyle
    /BookmanOldStyle-Bold
    /BookmanOldStyle-BoldItalic
    /BookmanOldStyle-Italic
    /BookshelfSymbolOne-Regular
    /BookshelfSymbolSeven
    /BookshelfSymbolThree-Regular
    /BookshelfSymbolTwo-Regular
    /Botanical
    /Boton-Italic
    /Boton-Medium
    /Boton-MediumItalic
    /Boton-Regular
    /Boulevard
    /BradleyHandITC
    /Braggadocio
    /BritannicBold
    /Broadway
    /BrowalliaNew
    /BrowalliaNew-Bold
    /BrowalliaNew-BoldItalic
    /BrowalliaNew-Italic
    /BrowalliaUPC
    /BrowalliaUPC-Bold
    /BrowalliaUPC-BoldItalic
    /BrowalliaUPC-Italic
    /BrushScript
    /BrushScriptMT
    /CaflischScript-Bold
    /CaflischScript-Regular
    /Calibri
    /Calibri-Bold
    /Calibri-BoldItalic
    /Calibri-Italic
    /CalifornianFB-Bold
    /CalifornianFB-Italic
    /CalifornianFB-Reg
    /CalisMTBol
    /CalistoMT
    /CalistoMT-BoldItalic
    /CalistoMT-Italic
    /Cambria
    /Cambria-Bold
    /Cambria-BoldItalic
    /Cambria-Italic
    /CambriaMath
    /Candara
    /Candara-Bold
    /Candara-BoldItalic
    /Candara-Italic
    /Carta
    /CaslonOpenfaceBT-Regular
    /Castellar
    /CastellarMT
    /Centaur
    /Centaur-Italic
    /Century
    /CenturyGothic
    /CenturyGothic-Bold
    /CenturyGothic-BoldItalic
    /CenturyGothic-Italic
    /CenturySchL-Bold
    /CenturySchL-BoldItal
    /CenturySchL-Ital
    /CenturySchL-Roma
    /CenturySchoolbook
    /CenturySchoolbook-Bold
    /CenturySchoolbook-BoldItalic
    /CenturySchoolbook-Italic
    /CGTimes-Bold
    /CGTimes-BoldItalic
    /CGTimes-Italic
    /CGTimes-Regular
    /CharterBT-Bold
    /CharterBT-BoldItalic
    /CharterBT-Italic
    /CharterBT-Roman
    /CheltenhamITCbyBT-Bold
    /CheltenhamITCbyBT-BoldItalic
    /CheltenhamITCbyBT-Book
    /CheltenhamITCbyBT-BookItalic
    /Chiller-Regular
    /Cmb10
    /CMB10
    /Cmbsy10
    /CMBSY10
    /CMBSY5
    /CMBSY6
    /CMBSY7
    /CMBSY8
    /CMBSY9
    /Cmbx10
    /CMBX10
    /Cmbx12
    /CMBX12
    /Cmbx5
    /CMBX5
    /Cmbx6
    /CMBX6
    /Cmbx7
    /CMBX7
    /Cmbx8
    /CMBX8
    /Cmbx9
    /CMBX9
    /Cmbxsl10
    /CMBXSL10
    /Cmbxti10
    /CMBXTI10
    /Cmcsc10
    /CMCSC10
    /Cmcsc8
    /CMCSC8
    /Cmcsc9
    /CMCSC9
    /Cmdunh10
    /CMDUNH10
    /Cmex10
    /CMEX10
    /CMEX7
    /CMEX8
    /CMEX9
    /Cmff10
    /CMFF10
    /Cmfi10
    /CMFI10
    /Cmfib8
    /CMFIB8
    /Cminch
    /CMINCH
    /Cmitt10
    /CMITT10
    /Cmmi10
    /CMMI10
    /Cmmi12
    /CMMI12
    /Cmmi5
    /CMMI5
    /Cmmi6
    /CMMI6
    /Cmmi7
    /CMMI7
    /Cmmi8
    /CMMI8
    /Cmmi9
    /CMMI9
    /Cmmib10
    /CMMIB10
    /CMMIB5
    /CMMIB6
    /CMMIB7
    /CMMIB8
    /CMMIB9
    /Cmr10
    /CMR10
    /Cmr12
    /CMR12
    /Cmr17
    /CMR17
    /Cmr5
    /CMR5
    /Cmr6
    /CMR6
    /Cmr7
    /CMR7
    /Cmr8
    /CMR8
    /Cmr9
    /CMR9
    /Cmsl10
    /CMSL10
    /Cmsl12
    /CMSL12
    /Cmsl8
    /CMSL8
    /Cmsl9
    /CMSL9
    /Cmsltt10
    /CMSLTT10
    /Cmss10
    /CMSS10
    /Cmss12
    /CMSS12
    /Cmss17
    /CMSS17
    /Cmss8
    /CMSS8
    /Cmss9
    /CMSS9
    /Cmssbx10
    /CMSSBX10
    /Cmssdc10
    /CMSSDC10
    /Cmssi10
    /CMSSI10
    /Cmssi12
    /CMSSI12
    /Cmssi17
    /CMSSI17
    /Cmssi8
    /CMSSI8
    /Cmssi9
    /CMSSI9
    /Cmssq8
    /CMSSQ8
    /Cmssqi8
    /CMSSQI8
    /Cmsy10
    /CMSY10
    /Cmsy5
    /CMSY5
    /Cmsy6
    /CMSY6
    /Cmsy7
    /CMSY7
    /Cmsy8
    /CMSY8
    /Cmsy9
    /CMSY9
    /Cmtcsc10
    /CMTCSC10
    /Cmtex10
    /CMTEX10
    /Cmtex8
    /CMTEX8
    /Cmtex9
    /CMTEX9
    /Cmti10
    /CMTI10
    /Cmti12
    /CMTI12
    /Cmti7
    /CMTI7
    /Cmti8
    /CMTI8
    /Cmti9
    /CMTI9
    /Cmtt10
    /CMTT10
    /Cmtt12
    /CMTT12
    /Cmtt8
    /CMTT8
    /Cmtt9
    /CMTT9
    /Cmu10
    /CMU10
    /Cmvtt10
    /CMVTT10
    /ColonnaMT
    /Colossalis-Bold
    /ComicSansMS
    /ComicSansMS-Bold
    /Consolas
    /Consolas-Bold
    /Consolas-BoldItalic
    /Consolas-Italic
    /Constantia
    /Constantia-Bold
    /Constantia-BoldItalic
    /Constantia-Italic
    /CooperBlack
    /CopperplateGothic-Bold
    /CopperplateGothic-Light
    /Copperplate-ThirtyThreeBC
    /Corbel
    /Corbel-Bold
    /Corbel-BoldItalic
    /Corbel-Italic
    /CordiaNew
    /CordiaNew-Bold
    /CordiaNew-BoldItalic
    /CordiaNew-Italic
    /CordiaUPC
    /CordiaUPC-Bold
    /CordiaUPC-BoldItalic
    /CordiaUPC-Italic
    /Courier
    /Courier-Bold
    /Courier-BoldOblique
    /CourierNewPS-BoldItalicMT
    /CourierNewPS-BoldMT
    /CourierNewPS-ItalicMT
    /CourierNewPSMT
    /Courier-Oblique
    /CourierStd
    /CourierStd-Bold
    /CourierStd-BoldOblique
    /CourierStd-Oblique
    /CourierX-Bold
    /CourierX-BoldOblique
    /CourierX-Oblique
    /CourierX-Regular
    /CreepyRegular
    /CurlzMT
    /David-Bold
    /David-Reg
    /DavidTransparent
    /Dcb10
    /Dcbx10
    /Dcbxsl10
    /Dcbxti10
    /Dccsc10
    /Dcitt10
    /Dcr10
    /Desdemona
    /DilleniaUPC
    /DilleniaUPCBold
    /DilleniaUPCBoldItalic
    /DilleniaUPCItalic
    /Dingbats
    /DomCasual
    /Dotum
    /DotumChe
    /EdwardianScriptITC
    /Elephant-Italic
    /Elephant-Regular
    /EngraversGothicBT-Regular
    /EngraversMT
    /EraserDust
    /ErasITC-Bold
    /ErasITC-Demi
    /ErasITC-Light
    /ErasITC-Medium
    /ErieBlackPSMT
    /ErieLightPSMT
    /EriePSMT
    /EstrangeloEdessa
    /Euclid
    /Euclid-Bold
    /Euclid-BoldItalic
    /EuclidExtra
    /EuclidExtra-Bold
    /EuclidFraktur
    /EuclidFraktur-Bold
    /Euclid-Italic
    /EuclidMathOne
    /EuclidMathOne-Bold
    /EuclidMathTwo
    /EuclidMathTwo-Bold
    /EuclidSymbol
    /EuclidSymbol-Bold
    /EuclidSymbol-BoldItalic
    /EuclidSymbol-Italic
    /EucrosiaUPC
    /EucrosiaUPCBold
    /EucrosiaUPCBoldItalic
    /EucrosiaUPCItalic
    /EUEX10
    /EUEX7
    /EUEX8
    /EUEX9
    /EUFB10
    /EUFB5
    /EUFB7
    /EUFM10
    /EUFM5
    /EUFM7
    /EURB10
    /EURB5
    /EURB7
    /EURM10
    /EURM5
    /EURM7
    /EuroMono-Bold
    /EuroMono-BoldItalic
    /EuroMono-Italic
    /EuroMono-Regular
    /EuroSans-Bold
    /EuroSans-BoldItalic
    /EuroSans-Italic
    /EuroSans-Regular
    /EuroSerif-Bold
    /EuroSerif-BoldItalic
    /EuroSerif-Italic
    /EuroSerif-Regular
    /EuroSig
    /EUSB10
    /EUSB5
    /EUSB7
    /EUSM10
    /EUSM5
    /EUSM7
    /FelixTitlingMT
    /Fences
    /FencesPlain
    /FigaroMT
    /FixedMiriamTransparent
    /FootlightMTLight
    /Formata-Italic
    /Formata-Medium
    /Formata-MediumItalic
    /Formata-Regular
    /ForteMT
    /FranklinGothic-Book
    /FranklinGothic-BookItalic
    /FranklinGothic-Demi
    /FranklinGothic-DemiCond
    /FranklinGothic-DemiItalic
    /FranklinGothic-Heavy
    /FranklinGothic-HeavyItalic
    /FranklinGothicITCbyBT-Book
    /FranklinGothicITCbyBT-BookItal
    /FranklinGothicITCbyBT-Demi
    /FranklinGothicITCbyBT-DemiItal
    /FranklinGothic-Medium
    /FranklinGothic-MediumCond
    /FranklinGothic-MediumItalic
    /FrankRuehl
    /FreesiaUPC
    /FreesiaUPCBold
    /FreesiaUPCBoldItalic
    /FreesiaUPCItalic
    /FreestyleScript-Regular
    /FrenchScriptMT
    /Frutiger-Black
    /Frutiger-BlackCn
    /Frutiger-BlackItalic
    /Frutiger-Bold
    /Frutiger-BoldCn
    /Frutiger-BoldItalic
    /Frutiger-Cn
    /Frutiger-ExtraBlackCn
    /Frutiger-Italic
    /Frutiger-Light
    /Frutiger-LightCn
    /Frutiger-LightItalic
    /Frutiger-Roman
    /Frutiger-UltraBlack
    /Futura-Bold
    /Futura-BoldOblique
    /Futura-Book
    /Futura-BookOblique
    /FuturaBT-Bold
    /FuturaBT-BoldItalic
    /FuturaBT-Book
    /FuturaBT-BookItalic
    /FuturaBT-Medium
    /FuturaBT-MediumItalic
    /Futura-Light
    /Futura-LightOblique
    /GalliardITCbyBT-Bold
    /GalliardITCbyBT-BoldItalic
    /GalliardITCbyBT-Italic
    /GalliardITCbyBT-Roman
    /Garamond
    /Garamond-Bold
    /Garamond-BoldCondensed
    /Garamond-BoldCondensedItalic
    /Garamond-BoldItalic
    /Garamond-BookCondensed
    /Garamond-BookCondensedItalic
    /Garamond-Italic
    /Garamond-LightCondensed
    /Garamond-LightCondensedItalic
    /Gautami
    /GeometricSlab703BT-Light
    /GeometricSlab703BT-LightItalic
    /Georgia
    /Georgia-Bold
    /Georgia-BoldItalic
    /Georgia-Italic
    /GeorgiaRef
    /Giddyup
    /Giddyup-Thangs
    /Gigi-Regular
    /GillSans
    /GillSans-Bold
    /GillSans-BoldItalic
    /GillSans-Condensed
    /GillSans-CondensedBold
    /GillSans-Italic
    /GillSans-Light
    /GillSans-LightItalic
    /GillSansMT
    /GillSansMT-Bold
    /GillSansMT-BoldItalic
    /GillSansMT-Condensed
    /GillSansMT-ExtraCondensedBold
    /GillSansMT-Italic
    /GillSans-UltraBold
    /GillSans-UltraBoldCondensed
    /GloucesterMT-ExtraCondensed
    /Gothic-Thirteen
    /GoudyOldStyleBT-Bold
    /GoudyOldStyleBT-BoldItalic
    /GoudyOldStyleBT-Italic
    /GoudyOldStyleBT-Roman
    /GoudyOldStyleT-Bold
    /GoudyOldStyleT-Italic
    /GoudyOldStyleT-Regular
    /GoudyStout
    /GoudyTextMT-LombardicCapitals
    /GSIDefaultSymbols
    /Gulim
    /GulimChe
    /Gungsuh
    /GungsuhChe
    /Haettenschweiler
    /HarlowSolid
    /Harrington
    /Helvetica
    /Helvetica-Black
    /Helvetica-BlackOblique
    /Helvetica-Bold
    /Helvetica-BoldOblique
    /Helvetica-Condensed
    /Helvetica-Condensed-Black
    /Helvetica-Condensed-BlackObl
    /Helvetica-Condensed-Bold
    /Helvetica-Condensed-BoldObl
    /Helvetica-Condensed-Light
    /Helvetica-Condensed-LightObl
    /Helvetica-Condensed-Oblique
    /Helvetica-Fraction
    /Helvetica-Narrow
    /Helvetica-Narrow-Bold
    /Helvetica-Narrow-BoldOblique
    /Helvetica-Narrow-Oblique
    /Helvetica-Oblique
    /HighTowerText-Italic
    /HighTowerText-Reg
    /Humanist521BT-BoldCondensed
    /Humanist521BT-Light
    /Humanist521BT-LightItalic
    /Humanist521BT-RomanCondensed
    /Imago-ExtraBold
    /Impact
    /ImprintMT-Shadow
    /InformalRoman-Regular
    /IrisUPC
    /IrisUPCBold
    /IrisUPCBoldItalic
    /IrisUPCItalic
    /Ironwood
    /ItcEras-Medium
    /ItcKabel-Bold
    /ItcKabel-Book
    /ItcKabel-Demi
    /ItcKabel-Medium
    /ItcKabel-Ultra
    /JasmineUPC
    /JasmineUPC-Bold
    /JasmineUPC-BoldItalic
    /JasmineUPC-Italic
    /JoannaMT
    /JoannaMT-Italic
    /Jokerman-Regular
    /JuiceITC-Regular
    /Kartika
    /Kaufmann
    /KaufmannBT-Bold
    /KaufmannBT-Regular
    /KidTYPEPaint
    /KinoMT
    /KodchiangUPC
    /KodchiangUPC-Bold
    /KodchiangUPC-BoldItalic
    /KodchiangUPC-Italic
    /KorinnaITCbyBT-Regular
    /KozGoProVI-Medium
    /KozMinProVI-Regular
    /KristenITC-Regular
    /KunstlerScript
    /Latha
    /LatinWide
    /LetterGothic
    /LetterGothic-Bold
    /LetterGothic-BoldOblique
    /LetterGothic-BoldSlanted
    /LetterGothicMT
    /LetterGothicMT-Bold
    /LetterGothicMT-BoldOblique
    /LetterGothicMT-Oblique
    /LetterGothic-Slanted
    /LetterGothicStd
    /LetterGothicStd-Bold
    /LetterGothicStd-BoldSlanted
    /LetterGothicStd-Slanted
    /LevenimMT
    /LevenimMTBold
    /LilyUPC
    /LilyUPCBold
    /LilyUPCBoldItalic
    /LilyUPCItalic
    /Lithos-Black
    /Lithos-Regular
    /LotusWPBox-Roman
    /LotusWPIcon-Roman
    /LotusWPIntA-Roman
    /LotusWPIntB-Roman
    /LotusWPType-Roman
    /LucidaBright
    /LucidaBright-Demi
    /LucidaBright-DemiItalic
    /LucidaBright-Italic
    /LucidaCalligraphy-Italic
    /LucidaConsole
    /LucidaFax
    /LucidaFax-Demi
    /LucidaFax-DemiItalic
    /LucidaFax-Italic
    /LucidaHandwriting-Italic
    /LucidaSans
    /LucidaSans-Demi
    /LucidaSans-DemiItalic
    /LucidaSans-Italic
    /LucidaSans-Typewriter
    /LucidaSans-TypewriterBold
    /LucidaSans-TypewriterBoldOblique
    /LucidaSans-TypewriterOblique
    /LucidaSansUnicode
    /Lydian
    /Magneto-Bold
    /MaiandraGD-Regular
    /Mangal-Regular
    /Map-Symbols
    /MathA
    /MathB
    /MathC
    /Mathematica1
    /Mathematica1-Bold
    /Mathematica1Mono
    /Mathematica1Mono-Bold
    /Mathematica2
    /Mathematica2-Bold
    /Mathematica2Mono
    /Mathematica2Mono-Bold
    /Mathematica3
    /Mathematica3-Bold
    /Mathematica3Mono
    /Mathematica3Mono-Bold
    /Mathematica4
    /Mathematica4-Bold
    /Mathematica4Mono
    /Mathematica4Mono-Bold
    /Mathematica5
    /Mathematica5-Bold
    /Mathematica5Mono
    /Mathematica5Mono-Bold
    /Mathematica6
    /Mathematica6Bold
    /Mathematica6Mono
    /Mathematica6MonoBold
    /Mathematica7
    /Mathematica7Bold
    /Mathematica7Mono
    /Mathematica7MonoBold
    /MatisseITC-Regular
    /MaturaMTScriptCapitals
    /Mesquite
    /Mezz-Black
    /Mezz-Regular
    /MICR
    /MicrosoftSansSerif
    /MingLiU
    /Minion-BoldCondensed
    /Minion-BoldCondensedItalic
    /Minion-Condensed
    /Minion-CondensedItalic
    /Minion-Ornaments
    /MinionPro-Bold
    /MinionPro-BoldIt
    /MinionPro-It
    /MinionPro-Regular
    /MinionPro-Semibold
    /MinionPro-SemiboldIt
    /Miriam
    /MiriamFixed
    /MiriamTransparent
    /Mistral
    /Modern-Regular
    /MonotypeCorsiva
    /MonotypeSorts
    /MSAM10
    /MSAM5
    /MSAM6
    /MSAM7
    /MSAM8
    /MSAM9
    /MSBM10
    /MSBM5
    /MSBM6
    /MSBM7
    /MSBM8
    /MSBM9
    /MS-Gothic
    /MSHei
    /MSLineDrawPSMT
    /MS-Mincho
    /MSOutlook
    /MS-PGothic
    /MS-PMincho
    /MSReference1
    /MSReference2
    /MSReferenceSansSerif
    /MSReferenceSansSerif-Bold
    /MSReferenceSansSerif-BoldItalic
    /MSReferenceSansSerif-Italic
    /MSReferenceSerif
    /MSReferenceSerif-Bold
    /MSReferenceSerif-BoldItalic
    /MSReferenceSerif-Italic
    /MSReferenceSpecialty
    /MSSong
    /MS-UIGothic
    /MT-Extra
    /MT-Symbol
    /MT-Symbol-Italic
    /MVBoli
    /Myriad-Bold
    /Myriad-BoldItalic
    /Myriad-Italic
    /MyriadPro-Black
    /MyriadPro-BlackIt
    /MyriadPro-Bold
    /MyriadPro-BoldIt
    /MyriadPro-It
    /MyriadPro-Light
    /MyriadPro-LightIt
    /MyriadPro-Regular
    /MyriadPro-Semibold
    /MyriadPro-SemiboldIt
    /Myriad-Roman
    /Narkisim
    /NewCenturySchlbk-Bold
    /NewCenturySchlbk-BoldItalic
    /NewCenturySchlbk-Italic
    /NewCenturySchlbk-Roman
    /NewMilleniumSchlbk-BoldItalicSH
    /NewsGothic
    /NewsGothic-Bold
    /NewsGothicBT-Bold
    /NewsGothicBT-BoldItalic
    /NewsGothicBT-Italic
    /NewsGothicBT-Roman
    /NewsGothic-Condensed
    /NewsGothic-Italic
    /NewsGothicMT
    /NewsGothicMT-Bold
    /NewsGothicMT-Italic
    /NiagaraEngraved-Reg
    /NiagaraSolid-Reg
    /NimbusMonL-Bold
    /NimbusMonL-BoldObli
    /NimbusMonL-Regu
    /NimbusMonL-ReguObli
    /NimbusRomDGR-Bold
    /NimbusRomDGR-BoldItal
    /NimbusRomDGR-Regu
    /NimbusRomDGR-ReguItal
    /NimbusRomNo9L-Medi
    /NimbusRomNo9L-MediItal
    /NimbusRomNo9L-Regu
    /NimbusRomNo9L-ReguItal
    /NimbusSanL-Bold
    /NimbusSanL-BoldCond
    /NimbusSanL-BoldCondItal
    /NimbusSanL-BoldItal
    /NimbusSanL-Regu
    /NimbusSanL-ReguCond
    /NimbusSanL-ReguCondItal
    /NimbusSanL-ReguItal
    /Nimrod
    /Nimrod-Bold
    /Nimrod-BoldItalic
    /Nimrod-Italic
    /NSimSun
    /Nueva-BoldExtended
    /Nueva-BoldExtendedItalic
    /Nueva-Italic
    /Nueva-Roman
    /NuptialScript
    /OCRA
    /OCRA-Alternate
    /OCRAExtended
    /OCRB
    /OCRB-Alternate
    /OfficinaSans-Bold
    /OfficinaSans-BoldItalic
    /OfficinaSans-Book
    /OfficinaSans-BookItalic
    /OfficinaSerif-Bold
    /OfficinaSerif-BoldItalic
    /OfficinaSerif-Book
    /OfficinaSerif-BookItalic
    /OldEnglishTextMT
    /Onyx
    /OnyxBT-Regular
    /OzHandicraftBT-Roman
    /PalaceScriptMT
    /Palatino-Bold
    /Palatino-BoldItalic
    /Palatino-Italic
    /PalatinoLinotype-Bold
    /PalatinoLinotype-BoldItalic
    /PalatinoLinotype-Italic
    /PalatinoLinotype-Roman
    /Palatino-Roman
    /PapyrusPlain
    /Papyrus-Regular
    /Parchment-Regular
    /Parisian
    /ParkAvenue
    /Penumbra-SemiboldFlare
    /Penumbra-SemiboldSans
    /Penumbra-SemiboldSerif
    /PepitaMT
    /Perpetua
    /Perpetua-Bold
    /Perpetua-BoldItalic
    /Perpetua-Italic
    /PerpetuaTitlingMT-Bold
    /PerpetuaTitlingMT-Light
    /PhotinaCasualBlack
    /Playbill
    /PMingLiU
    /Poetica-SuppOrnaments
    /PoorRichard-Regular
    /PopplLaudatio-Italic
    /PopplLaudatio-Medium
    /PopplLaudatio-MediumItalic
    /PopplLaudatio-Regular
    /PrestigeElite
    /Pristina-Regular
    /PTBarnumBT-Regular
    /Raavi
    /RageItalic
    /Ravie
    /RefSpecialty
    /Ribbon131BT-Bold
    /Rockwell
    /Rockwell-Bold
    /Rockwell-BoldItalic
    /Rockwell-Condensed
    /Rockwell-CondensedBold
    /Rockwell-ExtraBold
    /Rockwell-Italic
    /Rockwell-Light
    /Rockwell-LightItalic
    /Rod
    /RodTransparent
    /RunicMT-Condensed
    /Sanvito-Light
    /Sanvito-Roman
    /ScriptC
    /ScriptMTBold
    /SegoeUI
    /SegoeUI-Bold
    /SegoeUI-BoldItalic
    /SegoeUI-Italic
    /Serpentine-BoldOblique
    /ShelleyVolanteBT-Regular
    /ShowcardGothic-Reg
    /Shruti
    /SimHei
    /SimSun
    /SimSun-PUA
    /SnapITC-Regular
    /StandardSymL
    /Stencil
    /StoneSans
    /StoneSans-Bold
    /StoneSans-BoldItalic
    /StoneSans-Italic
    /StoneSans-Semibold
    /StoneSans-SemiboldItalic
    /Stop
    /Swiss721BT-BlackExtended
    /Sylfaen
    /Symbol
    /SymbolMT
    /Tahoma
    /Tahoma-Bold
    /Tci1
    /Tci1Bold
    /Tci1BoldItalic
    /Tci1Italic
    /Tci2
    /Tci2Bold
    /Tci2BoldItalic
    /Tci2Italic
    /Tci3
    /Tci3Bold
    /Tci3BoldItalic
    /Tci3Italic
    /Tci4
    /Tci4Bold
    /Tci4BoldItalic
    /Tci4Italic
    /TechnicalItalic
    /TechnicalPlain
    /Tekton
    /Tekton-Bold
    /TektonMM
    /Tempo-HeavyCondensed
    /Tempo-HeavyCondensedItalic
    /TempusSansITC
    /Times-Bold
    /Times-BoldItalic
    /Times-BoldItalicOsF
    /Times-BoldSC
    /Times-ExtraBold
    /Times-Italic
    /Times-ItalicOsF
    /TimesNewRomanMT-ExtraBold
    /TimesNewRomanPS-BoldItalicMT
    /TimesNewRomanPS-BoldMT
    /TimesNewRomanPS-ItalicMT
    /TimesNewRomanPSMT
    /Times-Roman
    /Times-RomanSC
    /Trajan-Bold
    /Trebuchet-BoldItalic
    /TrebuchetMS
    /TrebuchetMS-Bold
    /TrebuchetMS-Italic
    /Tunga-Regular
    /TwCenMT-Bold
    /TwCenMT-BoldItalic
    /TwCenMT-Condensed
    /TwCenMT-CondensedBold
    /TwCenMT-CondensedExtraBold
    /TwCenMT-CondensedMedium
    /TwCenMT-Italic
    /TwCenMT-Regular
    /Univers-Bold
    /Univers-BoldItalic
    /UniversCondensed-Bold
    /UniversCondensed-BoldItalic
    /UniversCondensed-Medium
    /UniversCondensed-MediumItalic
    /Univers-Medium
    /Univers-MediumItalic
    /URWBookmanL-DemiBold
    /URWBookmanL-DemiBoldItal
    /URWBookmanL-Ligh
    /URWBookmanL-LighItal
    /URWChanceryL-MediItal
    /URWGothicL-Book
    /URWGothicL-BookObli
    /URWGothicL-Demi
    /URWGothicL-DemiObli
    /URWPalladioL-Bold
    /URWPalladioL-BoldItal
    /URWPalladioL-Ital
    /URWPalladioL-Roma
    /USPSBarCode
    /VAGRounded-Black
    /VAGRounded-Bold
    /VAGRounded-Light
    /VAGRounded-Thin
    /Verdana
    /Verdana-Bold
    /Verdana-BoldItalic
    /Verdana-Italic
    /VerdanaRef
    /VinerHandITC
    /Viva-BoldExtraExtended
    /Vivaldii
    /Viva-LightCondensed
    /Viva-Regular
    /VladimirScript
    /Vrinda
    /Webdings
    /Westminster
    /Willow
    /Wingdings2
    /Wingdings3
    /Wingdings-Regular
    /WNCYB10
    /WNCYI10
    /WNCYR10
    /WNCYSC10
    /WNCYSS10
    /WoodtypeOrnaments-One
    /WoodtypeOrnaments-Two
    /WP-ArabicScriptSihafa
    /WP-ArabicSihafa
    /WP-BoxDrawing
    /WP-CyrillicA
    /WP-CyrillicB
    /WP-GreekCentury
    /WP-GreekCourier
    /WP-GreekHelve
    /WP-HebrewDavid
    /WP-IconicSymbolsA
    /WP-IconicSymbolsB
    /WP-Japanese
    /WP-MathA
    /WP-MathB
    /WP-MathExtendedA
    /WP-MathExtendedB
    /WP-MultinationalAHelve
    /WP-MultinationalARoman
    /WP-MultinationalBCourier
    /WP-MultinationalBHelve
    /WP-MultinationalBRoman
    /WP-MultinationalCourier
    /WP-Phonetic
    /WPTypographicSymbols
    /XYATIP10
    /XYBSQL10
    /XYBTIP10
    /XYCIRC10
    /XYCMAT10
    /XYCMBT10
    /XYDASH10
    /XYEUAT10
    /XYEUBT10
    /ZapfChancery-MediumItalic
    /ZapfDingbats
    /ZapfHumanist601BT-Bold
    /ZapfHumanist601BT-BoldItalic
    /ZapfHumanist601BT-Demi
    /ZapfHumanist601BT-DemiItalic
    /ZapfHumanist601BT-Italic
    /ZapfHumanist601BT-Roman
    /ZWAdobeF
  ]
  /NeverEmbed [ true
  ]
  /AntiAliasColorImages false
  /CropColorImages true
  /ColorImageMinResolution 200
  /ColorImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleColorImages true
  /ColorImageDownsampleType /Bicubic
  /ColorImageResolution 300
  /ColorImageDepth -1
  /ColorImageMinDownsampleDepth 1
  /ColorImageDownsampleThreshold 2.00333
  /EncodeColorImages true
  /ColorImageFilter /DCTEncode
  /AutoFilterColorImages true
  /ColorImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /ColorACSImageDict <<
    /QFactor 0.76
    /HSamples [2 1 1 2] /VSamples [2 1 1 2]
  >>
  /ColorImageDict <<
    /QFactor 1.30
    /HSamples [2 1 1 2] /VSamples [2 1 1 2]
  >>
  /JPEG2000ColorACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 10
  >>
  /JPEG2000ColorImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 10
  >>
  /AntiAliasGrayImages false
  /CropGrayImages true
  /GrayImageMinResolution 200
  /GrayImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleGrayImages true
  /GrayImageDownsampleType /Bicubic
  /GrayImageResolution 300
  /GrayImageDepth -1
  /GrayImageMinDownsampleDepth 2
  /GrayImageDownsampleThreshold 2.00333
  /EncodeGrayImages true
  /GrayImageFilter /DCTEncode
  /AutoFilterGrayImages true
  /GrayImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /GrayACSImageDict <<
    /QFactor 0.76
    /HSamples [2 1 1 2] /VSamples [2 1 1 2]
  >>
  /GrayImageDict <<
    /QFactor 1.30
    /HSamples [2 1 1 2] /VSamples [2 1 1 2]
  >>
  /JPEG2000GrayACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 10
  >>
  /JPEG2000GrayImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 10
  >>
  /AntiAliasMonoImages false
  /CropMonoImages true
  /MonoImageMinResolution 400
  /MonoImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleMonoImages true
  /MonoImageDownsampleType /Bicubic
  /MonoImageResolution 600
  /MonoImageDepth -1
  /MonoImageDownsampleThreshold 1.00167
  /EncodeMonoImages true
  /MonoImageFilter /CCITTFaxEncode
  /MonoImageDict <<
    /K -1
  >>
  /AllowPSXObjects false
  /CheckCompliance [
    /None
  ]
  /PDFX1aCheck false
  /PDFX3Check false
  /PDFXCompliantPDFOnly false
  /PDFXNoTrimBoxError true
  /PDFXTrimBoxToMediaBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXSetBleedBoxToMediaBox true
  /PDFXBleedBoxToTrimBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXOutputIntentProfile (None)
  /PDFXOutputConditionIdentifier ()
  /PDFXOutputCondition ()
  /PDFXRegistryName ()
  /PDFXTrapped /False

  /CreateJDFFile false
  /Description <<

    /BGR <>
    /CHS <FEFF4f7f75288fd94e9b8bbe5b9a521b5efa7684002000410064006f006200650020005000440046002065876863900275284e8e5c4f5e55663e793a3001901a8fc775355b5090ae4ef653d190014ee553ca901a8fc756e072797f5153d15e03300260a853ef4ee54f7f75280020004100630072006f0062006100740020548c002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee553ca66f49ad87248672c676562535f00521b5efa768400200050004400460020658768633002>
    /CHT <FEFF4f7f752890194e9b8a2d7f6e5efa7acb7684002000410064006f006200650020005000440046002065874ef69069752865bc87a25e55986f793a3001901a904e96fb5b5090f54ef650b390014ee553ca57287db2969b7db28def4e0a767c5e03300260a853ef4ee54f7f75280020004100630072006f0062006100740020548c002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee553ca66f49ad87248672c4f86958b555f5df25efa7acb76840020005000440046002065874ef63002>
    /CZE <>
    /DAN <>
    /DEU <>
    /ESP <>
    /ETI <>
    /FRA <>
    /GRE <>

    /HRV <>
    /HUN <>
    /ITA <>
    /JPN <>
    /KOR <FEFFc7740020c124c815c7440020c0acc6a9d558c5ec0020d654ba740020d45cc2dc002c0020c804c7900020ba54c77c002c0020c778d130b137c5d00020ac00c7a50020c801d569d55c002000410064006f0062006500200050004400460020bb38c11cb97c0020c791c131d569b2c8b2e4002e0020c774b807ac8c0020c791c131b41c00200050004400460020bb38c11cb2940020004100630072006f0062006100740020bc0f002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e00300020c774c0c1c5d0c11c0020c5f40020c2180020c788c2b5b2c8b2e4002e>
    /LTH <>
    /LVI <>
    /NLD (Gebruik deze instellingen om Adobe PDF-documenten te maken die zijn geoptimaliseerd voor weergave op een beeldscherm, e-mail en internet. De gemaakte PDF-documenten kunnen worden geopend met Acrobat en Adobe Reader 5.0 en hoger.)
    /NOR <>
    /POL <>
    /PTB <>
    /RUM <>
    /RUS <>
    /SKY <>
    /SLV <>
    /SUO <>
    /SVE <>
    /TUR <>
    /UKR <>
    /ENU (Use these settings to create Adobe PDF documents best suited for on-screen display, e-mail, and the Internet.  Created PDF documents can be opened with Acrobat and Adobe Reader 5.0 and later.)
  >>
  /Namespace [
    (Adobe)
    (Common)
    (1.0)
  ]
  /OtherNamespaces [
    <<
      /AsReaderSpreads false
      /CropImagesToFrames true
      /ErrorControl /WarnAndContinue
      /FlattenerIgnoreSpreadOverrides false
      /IncludeGuidesGrids false
      /IncludeNonPrinting false
      /IncludeSlug false
      /Namespace [
        (Adobe)
        (InDesign)
        (4.0)
      ]
      /OmitPlacedBitmaps false
      /OmitPlacedEPS false
      /OmitPlacedPDF false
      /SimulateOverprint /Legacy
    >>
    <<
      /AddBleedMarks false
      /AddColorBars false
      /AddCropMarks false
      /AddPageInfo false
      /AddRegMarks false
      /ConvertColors /ConvertToRGB
      /DestinationProfileName (sRGB IEC61966-2.1)
      /DestinationProfileSelector /UseName
      /Downsample16BitImages true
      /FlattenerPreset <<
        /PresetSelector /MediumResolution
      >>
      /FormElements false
      /GenerateStructure false
      /IncludeBookmarks false
      /IncludeHyperlinks false
      /IncludeInteractive false
      /IncludeLayers false
      /IncludeProfiles true
      /MultimediaHandling /UseObjectSettings
      /Namespace [
        (Adobe)
        (CreativeSuite)
        (2.0)
      ]
      /PDFXOutputIntentProfileSelector /NA
      /PreserveEditing false
      /UntaggedCMYKHandling /UseDocumentProfile
      /UntaggedRGBHandling /UseDocumentProfile
      /UseDocumentBleed false
    >>
  ]
>> setdistillerparams
<<
  /HWResolution [600 600]
  /PageSize [612.000 792.000]
>> setpagedevice


